INENARAY

Agrupamento de Escolas de Pinhel

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS
CRITERIOS DE AVALIACAO DE Matematica, 5° ano

2°Ciclo 2022/2023
(de acordo com o Despacho n°8209/2021)
FATOR DESCRITORES | INSTRUMENTOS
DOMINIOS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS DOPERFIL | DE AVALIACAO
PONDE DOS ALUNOS
RACAO
- Compreender e usar, de forma fluente e rigorosa, com significado
1. Conhecimento dos e em situacdes diversas, conhecimentos matematicos (conceitos, | Conhecedor/ 3 Questdes-aula
Conceitos, 50% procedimentos e métodos) relativos aos temas Ndmeros, Algebra, | sabedor/ culto/
Processos e Dados e Probabilidades, e Geometria e Medida. Os conhecimentos | informado . Desafios
Métodos matematicos constituem ferramentas fundamentais a mobilizar no | (A, B, G, I, J) Matemaéticos
Matematicos trabalho em Matemaética e na sua interagdo com outras areas do
saber ou da realidade. Criativo o Ditados
- Ler e interpretar ideias e processos matematicos expressos por | (A, C, D, J) Matematicos

representacdes diversas.

- Usar representacbes mdaltiplas para demonstrar compreensao,
raciocinar e exprimir ideias e processos matematicos, em especial
linguagem verbal e diagramas.

Estabelecer conexbes e conversdes entre diferentes
representacdes relativas as mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas de
diferentes temas, e compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

- Interpretar matematicamente situagcdes do mundo real, construir
modelos matematicos adequados, e reconhecer a utilidade e poder
da Matematica na previsao e intervencdo nessas situacoes.

- ldentificar a presenca da Matematica em contextos externos e
compreender o seu papel na criacao e construgédo da realidade.

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,I)

Respeitador da
diferenca/ do
outro

(A, B,E, F, H)

Sistematizador/
organizador

. Fichas de
avaliacao
formativa e sumativa

o Trabalhos de

pesquisa e/ou outros
trabalhos individuais
e/ou de grupo

o Observacao
direta em sala de aula,
com registo em grelha
préopria




2. Raciocinio
Matematico e
Resolucéo de

Problemas

30%

- Desenvolver a capacidade de raciocinar matematicamente, de
forma a compreender o porqué de relacBes estabelecidas serem
matematicamente validas.

- Desenvolver a capacidade de estabelecer conexdes matematicas,
internas e externas.

- Desenvolver a capacidade de resolver problemas recorrendo aos
seus conhecimentos matematicos, de diversos tipos e em diversos
contextos, confiando na sua capacidade de desenvolver estratégias
apropriadas e obter solugdes validas.

Formular e testar conjeturas/generalizacbes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a objetos em estudo,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Justificar que uma conjetura/generalizacdo é verdadeira ou falsa,
usando progressivamente a linguagem simbolica. Reconhecer a
correcdo, diferenca e adequacao de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizacao.

- Extrair a informagé&o essencial de um problema.

Estruturar a resolucdo de problemas por etapas de menor
complexidade de modo a reduzir a dificuldade do problema.

- Reconhecer ou identificar padrdes e regularidades no processo de
resolucdo de problemas e aplica-los em outros problemas
semelhantes.

- Desenvolver e mobilizar o pensamento computacional.

- Desenvolver um procedimento (algoritmo) passo a passo para
solucionar o problema nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada
resolucéo.

Aplicar ideias matematicas na resolucdo de problemas de
contextos diversos (outras areas do saber, realidade, profissoes).

(A, B,C, 1,J)

Questionador
(AF, G, 1,J)

Comunicador /
Desenvolvimento
da linguagem e da
oralidade

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel/
autobnomo
(C,D,E, F, G, I,
J)

Cuidador de si e
do

outro

(B,E, F,G)

. Grelha de
controlo da realizagdo
das tarefas propostas

e Trabalhos de projeto
no ambito dos DAC’S
definidos para a turma




3. Comunicacgéo
Matematica

20 %

- Usar a linguagem simbolica matematica e reconhecer o seu valor
para comunicar sinteticamente e com preciséo.

- Desenvolver a capacidade de comunicar matematicamente, de
modo a partilhar e discutir ideias matematicas, formulando e
respondendo a questbes diferenciadas, ouvindo o0s outros e
fazendo-se ouvir, negociando a construgédo de ideias coletivas em
colaboracéo.

Desenvolver a capacidade de usar representacbes mdaltiplas,
como ferramentas de apoio ao raciocinio e a comunicacdo
matematica, e como possibilidade de apropriacdo da informacéo
veiculada nos diversos meios de comunicagdo, nomeadamente
digitais, onde surge em formatos em constante evolucao.




Operacionalizagéo dos Critérios de Avaliagéo:

Os instrumentos de avaliagdo serdo adequados as caracteristicas especificas dos alunos e a diversidade das aprendizagens. Com exce¢do dos
instrumentos Fichas de Avaliacdo, Questdes Aula e ditados matematicos, todos os outros poderdo ser aplicados em metodologia de trabalho individual
e/ ou de grupo. A diversidade dos instrumentos considerados tem como principal fungdo monitorizar e melhorar as aprendizagens dos alunos.

Os ditados matematicos, os desafios matematicos e as Questdes Aula poderdo ser aplicados sem aviso prévio para promover/incentivar um estudo
regular e o desenvolvimento de habitos/métodos de trabalho.

Quadro de referéncia da Avaliacéo

A avaliagdo dos alunos tem como referéncia o “Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatoria” e as “Aprendizagens Essenciais” definidas pelos
normativos legais em vigor.

As estratégias, metodologias e procedimentos pedagdgico-didaticos a utilizar na pratica letiva terdo como referéncia o “Perfil dos alunos a saida da

escolaridade obrigatoria” e contribuirdo para o desenvolvimento das Areas de Competéncias ai consideradas:

A - Linguagens e textos B - Informagcéo e comunicacéo C - Raciocinio e resolucéo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo | E - Relacionamento interpessoal F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

I -Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

G - Bem-estar, salde e ambiente H - Sensibilidade estética e artistica

J - Consciéncia e dominio do corpo

A, B, C, D, | : Areas de Competéncias do Perfil doa Alunos intrinsecamente relacionadas com os temas, processos e métodos matematicos.
E, F, G, H, J: Areas de Competéncias do Perfil doa Alunos em que a Matematica dé& contributos essenciais.

Quer num caso, quer noutro, estas areas pressupdem praticas de trabalho auténomo, colaborativo e de caracter interdisciplinar.



INENARAY

Agrupamento de Escolas de Pinhel

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS
Matematica, 5° ano

2°Ciclo 2022/2023
PERFIS DE APRENDIZAGEM
DOMINIOS Fraco Nao Satisfaz Satisfaz Bom Muito Bom
(0 -19%) (20 %-— 49%) (50% - 69%) (70% - 89%) (90% -100%)
Conhecimento | Ainda ndo desenvolveu as Revela muitas Desenvolveu Desenvolveu bem as Desenvolveu muito bem

dificuldades no dominio

satisfatoriamente as

matematico
e Resolucéo de
problemas

problemas, ndo define
estratégias de resolugdo e
ndo avalia com alguma
razoabilidade os resultados;
- ndo revela raciocinio
matematico, ndo discute
nem critica as explicagdes e
justificagdes de outros.

dificuldades

- na resolucgdo e
formulagao de problemas,
analise de estratégias de
resolucdo e avaliacdo da
razoabilidade dos
resultados;

- na elaboragao de
raciocinios, discussdo e
critica de explicagdes e
justifica¢des de outros.

satisfatoriamente as
competéncias especificas
- na resolugao ¢ formulagdo
de problemas, analise de
estratégias de resolugdo e
avaliagdo da razoabilidade
dos resultados;

- na elaboracao de
raciocinios, discussdo e
critica de explicagdes e
justificagdes de outros.

competéncias especificas

- na resoluc¢do ¢ formulagio
de problemas, analise de
estratégias de resolugdo e
avaliagdo da razoabilidade
dos resultados;

- na elaboragdo de
raciocinios, discussdo e
critica de explicagoes ¢
justificacdes de outros.

dos competéncias especificas competéncias especificas as competéncias

. no dominio de conceitos e | de conceitos e competéncias especificas no dominio de conceitos e | especificas no dominio de
concertos, procedimentos essenciais procedimentos essenciais | no dominio de conceitos € | procedimentos essenciais conceitos e
Processos € dos temas matematicos dos temas matematicos procedimentos essenciais dos temas matematicos procedimentos essenciais
métodos curriculares. curriculares. dos temas matematicos curriculares. dos temas matematicos
matematicos curriculares. curriculares.
Raciocinio - Nao resolve nem formula | Revela muitas Desenvolveu Desenvolveu bem as Desenvolveu muito bem

as competéncias
especificas

- na resolugdo e
formulacao de problemas,
analise de estratégias de
resolucdo e avaliacdo da
razoabilidade dos
resultados;

- na elaboragdo de
raciocinios, discussdo e
critica de explicagdes e
justificagdes de outros.

Comunicacéao
Matematica

Né&o revela capacidade na
comunicac¢do em linguagem
simbolica ou natural,
oralmente e por escrito,
para descrever e justificar
raciocinios, procedimentos
ou conclusdes.

Ainda ndo desenvolveu o
interesse pela Matematica;
ndo revela confianca nas

Revela muitas
dificuldades na
comunicacao em
linguagem simbolica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusoes.
Desenvolveu algum

Desenvolveu
satisfatoriamente as
competéncias especificas
na comunicagido em
linguagem simbdlica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

Desenvolveu bem as
competéncias especificas
na comunicagiao em
linguagem simbdlica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusoes.

Desenvolveu muito

Desenvolveu muito bem
as competéncias
especificas

na comunicagao em
linguagem simbolica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusoes.




suas capacidades; ndo
revela capacidade de
analisar o seu trabalho e
regular a sua aprendizagem;
ndo desenvolveu ainda a
persisténcia e autonomia.

interesse pela
Matematica; revela pouca
confianca nas suas
capacidades; revela pouca
capacidade de analisar o
seu trabalho e regular a
sua aprendizagem; revela
dificuldades em ser
persistente e autbnomo.

Desenvolveu interesse pela
Matematica; revela
confianca nas suas
capacidades; revela
capacidade de analisar o
seu trabalho e regular a sua
aprendizagem; desenvolveu
alguma capacidade de
persisténcia e autonomia.

interesse pela Matematica;
revela boa confianga nas
suas capacidades; revela
boa capacidade de analisar
o0 seu trabalho e regular a
sua aprendizagem;
desenvolveu bem a
capacidade de persisténcia
e autonomia.

Desenvolveu total
interesse pela
Matematica; revela total
confianga nas suas
capacidades; revela muito
boa capacidade de
analisar o seu trabalho e
regular a sua
aprendizagem; é muito
persistente e autbnomo.

Correspondéncia com as classificacdes de final de periodo:

Observacéo:

NIVEIS
Fraco 1
(0 -19%)
Nao Satisfaz 2
(20 %— 49%)
Satisfaz 3
(50% - 69%)
Bom 4
(70% - 89%)
Muito Bom 5
(90% -100%)

Dado qgue os Dominios tém pesos diferentes, a classificacdo percentual final sera obtida através da média ponderada das classificac6es que o aluno

obteve nos diferentes Dominios.




INENARAY

Agrupamento de Escolas de Pinhel

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS
CRITERIOS DE AVALIACAO DE Matematica, 6° ano

2°Ciclo 2022/2023
(de acordo com Dec. Lei 55/2018, de 6 de julho e Portaria n.° 223-A/2018, de 3 de agosto)
FATOR DESCRITORES
DOMINIOS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS DOPERFIL | INSTRUMENTOS
PONDE DOSALUNOS | pE AVALIACAO
RACAO
* Representar nimeros racionais ndo negativos na forma de fragao,
1. Conhecimento dos decimal e percentagem, e estabelecer relagdes entre as diferentes Conhecedor/ . Questdes-aula
Conceitos, representagdes, iincluindo o numeral misto. ; sabedor/ culto/
» Comparar e ordenar niimeros inteiros, em contextos diversos, . .
PI’E)CESSOS ¢ S0% com ers)em recurso a reta numérica. Informado N P_esaﬂos
Métodos « Reconhecer relagdes numéricas e propriedades dos niimeros e (A B, G 1)) Matematicos
Matematicos das operagdes, e utiliza-las em diferentes contextos, analisando o
efeito das operagdes sobre os nimeros. Criativo o Ditados
* Adicionar, subtrair, multiplicar e dividir nimeros racionais nao (A, C,D,J) Matematicos

negativos, recorrendo ao céalculo mental e a algoritmos, e fazer
estimativas plausiveis.

» Reconhecer uma poténcia de expoente natural como um produto
de fatores iguais e calcular poténcias de base racional ndo negativa
e expoente natural.

* Adicionar e subtrair nimeros inteiros recorrendo ao calculo
mental e a algoritmos e fazer estimativas plausiveis.

* Descrever figuras no plano e no espago com base nas suas
propriedades e nas relagdes entre os seus elementos e fazer
classificagdes explicitando os critérios utilizados.

* Identificar e construir o transformado de uma dada figura através
de isometrias (reflex@o axial e rotacdo) e reconhecer simetrias de
rotacdo e de reflexdo em figuras, em contextos matematicos € nao
matematicos, prevendo e descrevendo os resultados obtidos.

* Calcular perimetros e areas de figuras planas, incluindo o circulo,
recorrendo a formulas, por enquadramento ou por decomposi¢do e
composi¢ao de figuras planas.

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,I)

Respeitador da
diferenca/ do
outro

(A, B,E, F, H)

Sistematizador/

. Fichas de
avaliacao
formativa e sumativa

o Trabalhos de

pesquisa e/ou outros
trabalhos individuais
e/ou de grupo

o Observacao
direta em sala de aula,
com registo em grelha
préopria




* Reconhecer o significado de formulas para o calculo de volumes
de solidos (prismas retos e cilindros) e usa-las na resolugdo de
problemas em contextos matematicos e ndo matematicos.

* Usar as propriedades das operagdes (adigao, subtracao,
multiplicagdo, divisdo), as regras da potenciagdo e a prioridade das
operagoes no calculo do valor de expressdes numéricas
respeitando o significado dos paréntesis com niimeros racionais
nao negativos.

» Usar expressoes numéricas para representar uma dada situagdo e
compor situagdes que possam ser representadas por uma expressao
numeérica.

* Determinar uma lei de formacao de uma sequéncia numérica ou
ndo numérica e uma expressao algébrica que represente uma
sequéncia numérica em que a diferenca entre termos consecutivos
¢ constante.

* Reconhecer os significados de razdo e propor¢ao e usa-las para
resolver problemas.

* Reconhecer situagdes de proporcionalidade direta num
enunciado verbal ou numa tabela e indicar uma das constantes de
proporcionalidade, explicando o seu significado dado o contexto.
* Distinguir os varios tipos de variaveis: qualitativa, quantitativa
discreta e continua.

* Recolher, organizar e representar dados recorrendo a tabelas de
frequéncia absoluta e relativa, diagramas de caule e folhas e
graficos de barras, de linhas e circulares, e interpretar a
informacao representada.

2. Raciocinio
Matematico e
Resolucao de

Problemas

30%

* Conceber e aplicar estratégias na resolu¢do de problemas em
contextos matematicos e ndo matematicos e avaliar a
plausibilidade dos resultados.

 Compreender e construir explicagdes e justificagdes
matematicas, incluindo o recurso a exemplos e contraexemplos.

* Conceber e aplicar estratégias na resolucao de problemas usando
ideias geométricas, em contextos matematicos e ndo matematicos
e avaliando a plausibilidade dos resultados.

organizador
(A, B,C, 1,J)

Questionador
(A F G, 1))

Comunicador /
Desenvolvimento
da linguagem e da
oralidade

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel/
auténomo
(C,D,E, F, G|,
J)

Cuidador de si e
do

outro

(B,E, F,G)

. Grelha de
controlo da realizagdo
das tarefas propostas

e Trabalhos de projeto
no ambito dos DAC’S
definidos para a turma




* Desenvolver a capacidade de visualizacdo e construir explicagdes
e justificagdes matematicas e raciocinios ldgicos.

» Conceber e aplicar estratégias de resolu¢do de problemas
envolvendo regularidades, sequéncias ou proporcionalidade direta,
em contextos matematicos € nado matematicos.

* Desenvolver a capacidade de abstragcdo e de generalizagdo e de
compreender e construir explicagdes e justificagdes matematicas e
raciocinios logicos, incluindo o recurso a exemplos e
contraexemplos.

* Resolver problemas envolvendo a organizac¢do e tratamento de
dados em contextos familiares variados e utilizar medidas
estatistica (média, moda e amplitude) para os interpretar e tomar
decisoes.

3. Comunicacgéo
Matematica

20%

* Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, com
precisdo e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e
conclus@es, recorrendo ao vocabulario e linguagem préprios da
matematica (convencdes, notacOes, terminologia e simbologia).

* Exprimir, oralmente e por escrito, raciocinios, procedimentos e
conclusdes, utilizando linguagem prépria da estatistica, baseando-
se nos dados recolhidos e tratados.

* Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no
desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade
humana e social.

* Desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos
matematicos, e a capacidade de analisar o proprio trabalho e
regular a sua aprendizagem.

 Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com
situagdes que envolvam a Matematica no seu percurso escolar e na
vida em sociedade.




Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagao:

Os instrumentos de avaliacdo serdo adequados as caracteristicas especificas dos alunos e a diversidade das aprendizagens. Com exce¢do dos
instrumentos Fichas de Avaliacdo, Questdes Aula e ditados matematicos, todos os outros poderao ser aplicados em metodologia de trabalho individual
e/ ou de grupo. A diversidade dos instrumentos considerados tem como principal fungdo monitorizar e melhorar as aprendizagens dos alunos.

Os ditados matematicos, os desafios matematicos e as Questdes Aula poderdo ser aplicados sem aviso prévio para promover/incentivar um estudo

regular e o desenvolvimento de habitos/métodos de trabalho.

Quadro de referéncia da Avaliacéo

A avaliacdo dos alunos tem como referéncia o “Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatoria” e as “Aprendizagens Essenciais™ definidas pelos
normativos legais em vigor.

As estratégias, metodologias e procedimentos pedagdgico-didaticos a utilizar na pratica letiva terdo como referéncia o “Perfil dos alunos a saida da

escolaridade obrigatoria” e contribuirdo para o desenvolvimento das Areas de Competéncias ai consideradas:

A - Linguagens e textos B - Informag&o e comunicagéo C - Raciocinio e resolucéo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo | E - Relacionamento interpessoal F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar, sadide e ambiente H - Sensibilidade estética e artistica | | ~Saber cientifico, técnico e tecnologico

J - Consciéncia e dominio do corpo

A, B, C, D, | : Areas de Competéncias do Perfil doa Alunos intrinsecamente relacionadas com os temas, processos e métodos matematicos.
E, F, G, H, J: Areas de Competéncias do Perfil doa Alunos em que a Matematica da contributos essenciais.

Quer num caso, quer noutro, estas areas pressupdem praticas de trabalho autonomo, colaborativo e de caracter interdisciplinar.



INENARAY

Agrupamento de Escolas de Pinhel

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS
Matematica, 6° ano

2°Ciclo 2022/2023
PERFIS DE APRENDIZAGEM
DOMINIOS Fraco Nao Satisfaz Satisfaz Bom Muito Bom
(0 -19%0) (20 %— 49%) (50% - 69%0) (70% - 89%) (90% -100%b)
Conhecimento | Ainda ndo desenvolveu as Revela muitas Desenvolveu Desenvolveu bem as Desenvolveu muito bem

matematico
e Resolucéo de
problemas

problemas, ndo define
estratégias de resolugdo e
ndo avalia com alguma
razoabilidade os resultados;
- ndo revela raciocinio
matematico, ndo discute
nem critica as explicagdes ¢
justificagdes de outros.

dificuldades

- na resolugao e
formulacdo de problemas,
analise de estratégias de
resolucdo e avaliacao da
razoabilidade dos
resultados;

- na elaboragdo de
raciocinios, discussio e
critica de explicagoes ¢
justifica¢des de outros.

satisfatoriamente as
competéncias especificas

- na resoluc¢do ¢ formulagao

de problemas, analise de
estratégias de resolugdo e
avaliagdo da razoabilidade
dos resultados;

- na elaboracdo de
raciocinios, discussdo e
critica de explicagoes ¢
justificagdes de outros.

competéncias especificas

- na resolu¢do e formulagdo

de problemas, analise de
estratégias de resolugdo ¢
avaliagdo da razoabilidade
dos resultados;

- na elaboracdo de
raciocinios, discussdo e
critica de explicagoes e
justificagdes de outros.

dos competéncias especificas dificuldades no dominio satisfatoriamente as competéncias especificas as competéncias

. no dominio de conceitos e | de conceitos € competéncias especificas no dominio de conceitos e | especificas no dominio de
conceitos, procedimentos essenciais procedimentos essenciais | no dominio de conceitos e | procedimentos essenciais conceitos ¢
Processos € dos temas matematicos dos temas matematicos procedimentos essenciais dos temas matematicos procedimentos essenciais
métodos curriculares. curriculares. dos temas matematicos curriculares. dos temas matematicos
matematicos curriculares. curriculares.
Raciocinio - Nao resolve nem formula | Revela muitas Desenvolveu Desenvolveu bem as Desenvolveu muito bem

as competéncias
especificas

- na resolucgéo e
formulacdo de problemas,
analise de estratégias de
resolugdo e avaliagdo da
razoabilidade dos
resultados;

- na elaboragdo de
raciocinios, discussdo e
critica de explicagoes ¢
justificacdes de outros.

Comunicagéo
Matematica

Nao revela capacidade na
comunicagdo em linguagem
simbolica ou natural,
oralmente e por escrito,
para descrever e justificar
raciocinios, procedimentos
ou conclusdes.

Ainda néo desenvolveu o
interesse pela Matematica;
ndo revela confianca nas

Revela muitas
dificuldades na
comunicacdo em
linguagem simbolica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusoes.
Desenvolveu algum

Desenvolveu
satisfatoriamente as
competéncias especificas
na comunicagio em
linguagem simbdlica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusodes.

Desenvolveu bem as
competéncias especificas
na comunicagao em
linguagem simbdlica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusoes.

Desenvolveu muito

Desenvolveu muito bem
as competéncias
especificas

na comunicagdo em
linguagem simbolica ou
natural, oralmente e por
escrito, para descrever e
justificar raciocinios,
procedimentos ou
conclusodes.




suas capacidades; ndo
revela capacidade de
analisar o seu trabalho e
regular a sua aprendizagem;
ndo desenvolveu ainda a
persisténcia e autonomia.

interesse pela
Matematica; revela pouca
confianca nas suas
capacidades; revela pouca
capacidade de analisar o
seu trabalho e regular a
sua aprendizagem; revela
dificuldades em ser
persistente e autbnomo.

Desenvolveu interesse pela
Matematica; revela
confianca nas suas
capacidades; revela
capacidade de analisar o
seu trabalho e regular a sua
aprendizagem; desenvolveu
alguma capacidade de
persisténcia e autonomia.

interesse pela Matematica;
revela boa confianga nas
suas capacidades; revela
boa capacidade de analisar
o0 seu trabalho e regular a
sua aprendizagem;
desenvolveu bem a
capacidade de persisténcia
e autonomia.

Desenvolveu total
interesse pela
Matematica; revela total
confianga nas suas
capacidades; revela muito
boa capacidade de
analisar o seu trabalho e
regular a sua
aprendizagem; é muito
persistente e autbnomo.

Correspondéncia com as classificacdes de final de periodo:

Observacéo:

NIVEIS
Fraco 1
(0 -19%)
Nao Satisfaz 2
(20 %— 49%)
Satisfaz 3
(50% - 69%)
Bom 4
(70% - 89%)
Muito Bom 5
(90% -100%)

Dado gue os Dominios tém pesos diferentes, a classificacdo percentual final serd obtida através da média ponderada das classificacées que o aluno

obteve nos diferentes Dominios.




INANE KN

Agrupamento de Escolas de Pinhel

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

S REPUBLICA

PORTUGUESA

EDUCAGAO

CRITERIOS DE AVALIAGAO DE MATEMATICA - 72 ano

(APRENDIZAGENS ESSENCIAIS DO 72 ANO) 2022-2023

(CONHECIMENTOS
CAPACIDADES
E

ATITUDES)

DOMINIO FATOR DE DESCRITORES DE APRENDIZAGEM AREAS DE COMPETENCIAS INSTRUMENTOS DE
(Capacidades Mateméticas) PONDERACAO PERFIL DO ALUNO AVALIACAO
REPRESENTACOES -Ler e interpretar ideias e processos matematicos expressos por
MATEMATICAS: 40% representagaes diversas' A- Linguagens e textos - Testes escritos
Representacdes mdltiplas; ) -Usar representagdes multiplas para demonstrar compreensao,
Conexdes entre representagdes; .. . fas . B- Informacéo e
Linguagem simbolica matemdtica raciocinar e exprimir ideias e processos matematicos, em especial o _ Questo aula
CONEXOES: linguagem verbal e diagramas. comunicagao
Conexdes internas ¢ Conexdes -Estabelecer relagdes e conversdes entre diferentes representagdes -
externas « Modelos matematicos relativas as mesmas ideias/processos. C- Raciocinio e resolugdo | - Participagdo
(CC) de problemas oral/escrita em
- contexto sala de aula
D- Pensamento critico e
A -Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolugdo de pensamento criativo
RESOLUCAO DE PROBLEMAS: - Trabalhos de pesquisa
Processo, Estratégia problemas. )
! . . . . E- Relacionamento oU bequenas
RACIOCINIO MATEMATICO: 40% -Formular problemas a partir de uma situagdo dada, em contextos | . pea
Conjeturar e generalizar; H 24 3 A+ interpessoal ico
) g ; diversos (matematicos e ndo matematicos). composiges
Classificar; Justificar. Formular e testar conjeturas/generalizacdes, a artir da ti
(RP) entiticacio | 'de g ¢ Do P i | F Desenvolvimento pessoal e | Matematicas
identificacdo de regulari E? es com'uns a objetos em estudo, | 000
nomeadamente recorrendo a tecnologia. .
- Envolvimento dos
) G- Bem-estar, saude e | tividad
COMUNICACAO ambiente alunos nas atividades
MATEMATICAS: -Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos
EE\E?RZSS{%MS. matematicos, oralmente e por escrito. H- Sensibilidade estética e -Caderno diario
-Recurso a tecnologia com praticas na atividade matematica, com | artjstica
COMPUTACIONAL . .
.. _ ferramentas que permitam resolver problemas, em especial
Abstragdo; Decomposi¢do; . - o - Sugerir a utilizagdo de
Reconhecimento de padrdes; 20% relacionados com programacao. I-  Saber cientifico, recurso 3 tecnologia

Algoritmia; Depuragao.

(C™m)

técnico e tecnoldgico

J- Consciéncia e dominio do
corpo

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO : A: Linguagens e textos. B: Informacdo e comunicagdo. C: Raciocinio e resolugdo de problemas. D: Pensamento critico
e pensamento criativo. E: Relacionamento interpessoal. F: Desenvolvimento pessoal e autonomia. G: Bem-estar e saude. H: Sensibilidade estética e artistica. I: Saber

técnico e tecnoldgico. J: Consciéncia e dominio do corpo.




INENERE:

Agrupamento de Escolas de Pinhel AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

Avaliag3o 32 CICLO nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das competéncias de
Nivel 5 conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da escolaridade obrigatdria, a maior
Nivel 4 parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma satisfatéria, uma parte das
Nivel 3 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

Insuficiente

Niveis 1 e 2

Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder adquirir, de forma satisfatéria,

uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

‘S REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO



INANE KN

Agrupamento de Escolas de Pinhel

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

CRITERIOS DE AVALIAGAO DE MATEMATICA - 82 e 92 Ano

DOMINIO DOS
CONHECIMENTOS
(APTIDOES,
CAPACIDADES E

CONHECIMENTOS)

DOMINIO FATOR DE DESCRITORES DE APRENDIZAGEM AREAS DE COMPETENCIAS INSTRUMENTOS DE
PONDERAGAO PERFIL DO ALUNO AVALIACAO
-Executar operacbes técnicas, segundo uma metodologia de - Testes escritos
Conhecimento 40% trabalho adequada, para atingir um objetivo.
Cientifico Conhecedor/ sabedor/
(cC) culto/informado - Questdo aula
(A,B,G,1,J)
-Conceber e aplicar estratégias na resolugdo de problemas em Criativo - Participacao
| § contextos matematicos e ndo matemdticos e avaliar a (A,C,D,)) oral/escrita em
Resolucdo de T
ProbT:mas plausibilidade dos resultados. contexto sala de
Raciocinio -Compreender e construir argumentos matematicos, incluindo o Critico/Analitico aula
Matematico e 40% recurso a exemplos e contraexemplos. (A,B,C,D,G)
Criatividade -Desenvolver a capacidade de abstragdo e de generalizagdo, e de
(RP) compreender e construir argumentos matematicos e raciocinios Indagao(lgrE/) IFn:els)tlgador - Trabalhos de
légicos. ey pesquisa ou
Respeitador da diferenga/ do outro pequenas
(A,B,E,F,H) composicoes
. , L L. Sistematizador/ organizador matematicas
-Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matemdticas, com (AB,C1))
Comunicacio 20% precisdo e rigor, e justificar raciocinios, procedimentos e

Matematica

(C™m)

conclusdes, recorrendo ao vocabuldrio e linguagem proprios da
Matematica (convengbes, notagGes, terminologia e simbologia).

Responsavel/auténomo
(CI DIEIFIGlllJ)

- Envolvimento
dos alunos nas

atividades

-Caderno diario

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO : A: Linguagens e textos. B: Informagdo e comunicagdo. C: Raciocinio e resolugdo de problemas. D: Pensamento critico
e pensamento criativo. E: Relacionamento interpessoal. F: Desenvolvimento pessoal e autonomia. G: Bem-estar e salde. H: Sensibilidade estética e artistica. I: Saber
técnico e tecnoldgico. J: Consciéncia e dominio do corpo.




INENERE:

Agrupamento de Escolas de Pinhel AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

Avaliag3o 32 CICLO nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das competéncias de
Nivel 5 conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da escolaridade obrigatdria, a maior
Nivel 4 parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma satisfatéria, uma parte das
Nivel 3 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

Insuficiente

Niveis 1 e 2

Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder adquirir, de forma satisfatdria,

uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

‘S REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO



INANE KN

Agrupamento de Escolas de Pinhel

g REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAO

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL
Ano letivo 2022-2023

CRITERIOS DE AVALIACAO DE MATEMATICA — ENSINO SECUNDARIO - MACS

DOMINIO FATOR DE DESCRITORES DE APRENDIZAGEM AREAS DE COMPETENCIAS INSTRUMENTOS DE
PONDERAGCAO PERFIL DO ALUNO AVALIAGAO
-Compreender e construir argumentos matematicos e raciocinios - Testes escritos
Conhecimento 40% l6gicos.
Cientifico -Avaliar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e - Questsio aula
(CC) dificuldades na sua aprendizagem. Conhecedor / Sabedor Darticioacs
-Analisar criticamente dados, informacdes e resultados obtidos. (A,B,G,1,J) - Participagao
DOMINIO DOS -Estabelecer conexdes entre diversos temas matemdticos e de oralfescrita em
CONHECIMENTOS outras disciplinas. Critico / Analitico contexto sala de
(APTIDOES, -Desenvolver projetos e atividades de modelagdo que mobilizem (A,B,C,D,G) aula
CAPACIDADES E os conhecimentos adquiridos e fomentem novas aprendizagens Criati
riativo
comEeENTos) -Resolver problemas, atividades de modelacdo ou desenvolver (A.C,D) - Trabalhos de
Resolucio de projetos que mobilizem os conhecimentos adquiridos ou Indagador/Investigador pesquisa ou
Prol?lerfwa'us, 40% fomentem novas aprendizagens. (C,D,F,H,1) pequenas
Rac'of'ff'o -Resolver problemas, investigacGes ou desenvolver projetos que composices
Matematico e mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas | Respeitador da diferenga/do outro -
Criatividade aprendizagens, contemplando as diferentes etapas de um estudo (A, B, E, F, H) matematicas
(RP) estatistico.
Sistematizador/Organizador - Envolvimento dos
. . . (A B,C1J) alunos nas
-Avaliar e criticar a validade de argumentos baseados em dados
Com“"ic,a?éo 20% publicados na comunica¢do social, contribuindo para a formac3o atividades
Matematica de cidad3os conscientes.
(CM) -Caderno didrio

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO : A: Linguagens e textos. B: Informacdo e comunicacdo. C: Raciocinio e resolu¢do de problemas. D: Pensamento critico
e pensamento criativo. E: Relacionamento interpessoal. F: Desenvolvimento pessoal e autonomia. G: Bem-estar e salde. H: Sensibilidade estética e artistica. I: Saber
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Agrupamento de Escolas de Pinhel AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

?S REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

| técnico e tecnoldgico. J: Consciéncia e dominio do corpo.

Avaliagdo ENSINO SECUNDARIO - MACS nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das competéncias de

Nota 18 a 20 conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da escolaridade obrigatdria, a maior

Nota1l4a17 parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma satisfatéria, uma parte das
Nota 10a 13 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder adquirir, de forma satisfatdria,

Nota <10 uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.




INANE KN

Agrupamento de Escolas de Pinhel

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

CRITERIOS DE AVALIACAO DE MATEMATICA A — ENSINO SECUNDARIO

DOMINIO DOS
CONHECIMENTOS
(APTIDOES,
CAPACIDADES E

CONHECIMENTOS)

DOMINIO FATOR DE DESCRITORES DE APRENDIZAGEM AREAS DE COMPETENCIAS INSTRUMENTOS DE
PONDERAGCAO PERFIL DO ALUNO AVALIAGAO
-Compreender, reconhecer e aplicar conceitos, propriedades, - Testes escritos
Conhecimento 40% relacdes matemadticas e a sua interligacdo. Dominar e aplicar
Cientificos procedimentos, técnicas de calculo, regras ou algoritmos Conhecedor / Sabedor - Questio aula
(cc) matematicos na resolucdo de problemas. (A,B,G,1,))
Critico / Analitico - Participacio
. . . AB,C,D,G
-Compreender, reconhecer e aplicar conceitos, propriedades, ( ) oral/escrita em
relagqes matematlcas ea sga mterllgalgaq. , Criativo contexto sala de
Resolucdo de -Dominar e aplicar procedimentos, técnicas de calculo, regras ou (A,C,D) |
. o ~ (g aula
Problemas, algoritmos matematicos na resolugdo de problemas.
Raciocinio 40% -Formalizar conceitos e propriedades, compreender/desenvolver Indagador/Investigador
Matematico e raciocinios abstratos ou demonstrativos, utilizando a légica e a (C,D,F,H,I) - Trabalhos de
Criatividade linguagem matematica formal no estudo de diferentes temas. pesquisa ou
(RP) -Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e | Respeitador da diferenca/do outro
~ " T (A, B,E, F,H) pequenas
conexdes entre a Matematica e outras disciplinas, reconhecendo » BB,
aplica¢des da Matemdtica noutros campos do conhecimento. . . . composicoes
. . ~ Sistematizador/Organizador -
-Resolver problemas, realizar atividades de modelagdo ou (A B, C 1) matematicas
desenvolver projetos que mobilizem os conhecimentos adquiridos e
ou fomentem novas aprendizagens, em contextos matematicos e .
. g - Envolvimento dos
em contextos de outras ciéncias ou areas de saber.
alunos nas
Comunicagdo 20% -Comunicar, oralmente e por escrito, utilizando linguagem atividades

Matematica

(C™m)

matemadtica para descrever, explicar e justificar procedimentos,
raciocinios e conclusdes.

-Caderno didrio

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO : A: Linguagens e textos. B: Informagdo e comunicagdo. C: Raciocinio e resolugdo de problemas. D: Pensamento critico
e pensamento criativo. E: Relacionamento interpessoal. F: Desenvolvimento pessoal e autonomia. G: Bem-estar e salde. H: Sensibilidade estética e artistica. I: Saber

técnico e tecnoldgico. J: Consciéncia e dominio do corpo.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

Avaliagdo SECUNDARIO - MATEMATICA A, nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das competéncias de

Nota 18 a 20 conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da escolaridade obrigatéria, a maior

Nota14a17 parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma satisfatéria, uma parte das
Nota 10a 13 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder adquirir, de forma satisfatdria,

Nota <10 uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

‘S REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO



IENE A

Agrupamento de Escolas de Pinhel

Critérios de avaliagao de Fisico-Quimica - 3° Ciclo

Ano letivo 2022/2023

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

Fator de < A
. . - Areas de Competéncias . Instrumentos de recolha de
Dominio ponderagao . Descritores de desempenho . ~
(%) (Perfil dos alunos) informacao
()
Utiliza linguagem cientifica
Conhecedor/sabedor/ Expressa-se com rigor ortografico e sintatico e Fichas de verificagdo de
Conhecimento cientifico 40 culto/ informado E capaz de organizar ideias e produzir uma | conhecimentos
(Conceitos, leis e (A, B,G,1,)J) comunicacdo (oral ou escrita) « Rubricas de avaliagdo
principios) Criativo Interpreta e seleciona dados  Questbes —aula
E capaz de inferir conclusdes « Exercicios de diferentes graus de
(A, CD,J)
Critico/analitico E capaz de criticar resultados/afirmagdes dificuldades
(A, B, C, D, G) E capaz de aplicar conhecimentos a novas | « Webquest
Questionador/ situacdes « Reflexdo critica
Investigador Faz observagBes/registos sistematicos e | « Apresentagdo de temas
Resolugdo de problemas/ (A,C,D,F,G,1,J) rigorosos « Trabalho pratico
exercicios 35 Respeitador da diferenca/ Planifica e executa atividades | « Relatérios
do outro praticas/experimentais
Manipul teriai i to de f ~
e organizada  com respeto pelas regras de | 'l de observacdo de:
S|stema.t|zador/ seguran ; P P & « Participacdo (iniciativa, correcdo
organizador gurane , o linguistica, clareza nas ideias,
(A, B,C,1,J) Interpreta fendmenos da natureza e situagdes utilizacdo de vocabulirio
Comunicador / Interventor <3Io dia a dia com base em leis e modelos cientifico, argumentaciio)
(A,B,D,E, G, H,I) E capaz de realizar trabalho num grupo/turma Responsabilidade
Participativo/ colaborador Interage com tolerancia, adequando o seu Autznomia
Comunicacdo cientifica o5 (8,C,D,E, F) comportamento e aceitando diferentes pontos « Espirito critico

(Oral e/ou escrita)

Responsavel/ auténomo
(C,D,E, F,G,1,1))
Cuidador de si e do outro
(A,B,E F,G,l,1)

de vista

E pontual e comparece as aulas com o material
necessario

Revela iniciativa e
autonomamente

realiza as atividades

« Cooperagao




Areas de competéncias do perfil do aluno: A. Linguagem e textos; B. Informag3o e Comunicagdo; C. Raciocinio e resolugdo de problemas; D. Pensamento
critico e Pensamento Criativo; E. Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e autonomia; G. Bem-estar, salde e ambiente; H. Sensibilidade
estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo

Avaliagdo 32 CICLO nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das
Nivel 5 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas
Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da
escolaridade obrigatéria, a maior parte das competéncias de conhecimentos, capacidades
Nivel 4 e atitudes, previstas
Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma
satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes,
Nivel 3 previstas
Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder
adquirir, de forma satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos,
Niveis 1 e 2 capacidades e atitudes, previstas




IENE A

Agrupamento de Escolas de Pinhel

Critérios de avaliagao de FQA, Fisica e Quimica — Secundario

Ano letivo 2022/2023

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

Fator de , a .
. . - Areas de Competéncias . Instrumentos de recolha
Dominio ponderagao . Descritores de desempenho . ~
(%) (Perfil dos alunos) de informagao
(]
Consolidar, aprofundar e ampliar conhecimentos através da
compreensdo de conceitos, leis e teorias que descrevem, | « Fichas de verificacdo de
Conhecimento cientifico explicam e preveem fendmenos, assim como fundamentam conhecimentos
. . 45 Conhecedor/sabedor/ L . N . o L -
(Conceitos, leis e ) aplicacdes em situacdes e contextos diversificados; « Rubricas de avaliacao
L culto/ informado L a N
principios) (A B,G,1,J) Desenvolver habitos e competéncias inerentes ao trabalho | « Questdes — aula
'Cri’ati:/c; cientifico: observacdo, pesquisa de informacao (selecionar, | « Exercicios de diferentes
(A, C, D, J) analisar, interpretar e avaliar criticamente informacao graus de dificuldades
Critic;/;néll’tico relativa a situacOes concretas), experimentacdo, abstracdo, | « Webquest
(A B, C,D,G) generalizacdo, previsdo, espirito critico, resolucdo de | « Reflexdo critica
Resolugdo de problemas/ 2 problemas e comunicacdo de ideias e resultados, utilizando | « Apresentacdo de temas
. 45 Questionador/ . .
exercicios . formas variadas; « Trabalho pratico
Investigador . . .
(A,C,D,F.G,1 J) Desenvolver competéncias de reconhecer, interpretar e | « Relatdrios
o produzir representac¢des variadas da informacao cientifica e
Respeitador da diferenga/ . -
4o outro do resultado das aprendizagens: relatérios, esquemas e
diagramas, graficos, tabelam, equac¢des, modelos e ~
(A, B, E, F, H) . N L. Grelha de observacdo de:
. ! simulagdes computacionais; L s
Sistematizador/ . L , | « Participacao (iniciativa,
. Destacar o modo como o conhecimento cientifico é . .
organizador , . e . correcdo linguistica, clareza
construido, validado e transmitido pela comunidade C e
(A, B,C 1)) . . . o . A nas ideias, utilizacdo de
. cientifica e analisar situag¢des da histéria da ciéncia; L. T
Comunicador / Interventor . . . . vocabuldrio cientifico,
Fomentar o interesse pela importancia do conhecimento ~
(A,B,D,E, G, H,I) s . . argumentacao)
Participativo/ colaborador cientifico e tecnoldgico na sociedade atual e uma tomada Resoonsabilidade
Comunicagdo cientifica 10 P ¢ de decisbes fundamentada procurando sempre um maior P

(Oral e/ou escrita)

(B,C,D,E, F)
Responsavel/ autdbnomo
(C,D,E, F,G,1,1))
Cuidador de si e do outro
(A,B,E F,G,l,1)

bem-estar social.

Realizar trabalho num grupo/turma

Interagir com tolerancia, adequando o seu comportamento
e aceitando diferentes pontos de vista

Ser pontual e comparecer as aulas com o material
necessario

Revelar iniciativa e realizar as atividades autonomamente

« Autonomia
« Espirito critico
» Cooperagao




Areas de competéncias do perfil do aluno: A. Linguagem e textos; B. Informagdo e Comunicacdo; C. Raciocinio e resolucdo de problemas; D. Pensamento
critico e Pensamento Criativo; E. Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e autonomia; G. Bem-estar, salde e ambiente; H. Sensibilidade
estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo

Avaliagdo secundario nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das

Nota 18 a 20 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas

Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da
escolaridade obrigatéria, a maior parte das competéncias de conhecimentos, capacidades
Nota 14 a 17 e atitudes, previstas

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma

satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes,

Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder
adquirir, de forma satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos,
Nota <10 capacidades e atitudes, previstas
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REPUBLICA
PORTUGUESA

Critérios de Avaliagdao do Ensino Basico (ano lectivo 2022.23) - Ciéncias Naturais

problemas)

Fator de AreasAde'
Dominios ponderacdo Descritores das Aprendizagens competencias | ,ctrymentos de avaliagdo
(%) (Perfil dos
alunos)
- Expor de ideias com fluéncia e argumentacao; A
- Possuir poder de anadlise e de sintese; B
Conhecer - Conhecer e compreender dados, conceitos, modelos e teorias; F
(Conhecimento 60 - Utilizar e mobilizar dados, conceitos, modelos e teorias. G
cientifico) T
J Testes escritos tedricos
Testes Tedrico-Praticos
Sab - Reconhecer a importancia da observagao na investigac¢do cientifica; A Questoes aula
Saber Fazer - Identificar/formular problemas/hipéteses explicativas de processos B Fichas de trabalho
(Tr:i\b.alho naturais; D Relatdrios de atividades
pra.t|co ) - Identificar argumentos a favor ou contra determinadas E laboratoriais
expenmgntal, hipéteses/conclusdes; F Apresentagdes orais
laboratorial, de 20 - Realizar e interpretar atividades praticas; G Trabalhos individuais/de
campp, - Revelar atitudes cientificas (curiosidade, perseveranca, H grupo
) pesqwsaN, responsabilidade, interesse/empenho). I Trabalho na sala de aula
investigacao) J Participacao em projetos
. - . ~ Quizes
- Aplicar conhecimentos a novas situagdes; ~
. . A Grelhas de observagao
Aplicar - Interpretar dados forneudosj er~n d|V(a’r§os supc')rtfes; o B
Apticar - Formular e comunicar de opinides criticas e criativas, cientificamente
(Aplicacdo de fundamentadas e relacionadas com Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e ¢
conhecimentos 20 Ambiente (CTSA); D
na resolugdo de - Estabelecer relacbes entre conceitos cientificos. g
|

EDUCACAD
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Critérios de Avaliagdao do Ensino Secundario - Biologia e Geologia — Ano Lectivo 2022-23

problemas)

- Estabelecer relacbes entre conceitos cientificos.

Fator de AreasAde.
Dominios ponderagdo Descritores das Aprendizagens compeFenmas Instrumentos de avaliagao
(%) (Perfil dos
? alunos)
- A ~ A
- Expor ideias com fluéncia e argumentacao; B
- Possuir poder de anadlise e de sintese; E
Conhecer 40 - Conhecer e compreender dados, conceitos, modelos e teorias; G
(Conhecimento - Utilizar e mobilizar dados, conceitos, modelos e teorias. H
cientifico) |
J
Testes escritos tedricos
- Reconhecer a importancia da observagdo na investigacao cientifica; A Testes Tedrico-Praticos
- Identificar/formular problemas/hipo6teses explicativas de processos B 5
Saber Fazer ar/ P /hip P P 5 ‘Questdes aula
(Trabalho naturais; e Fichas de trabalho
e - Identificar argumentos a favor ou contra determinadas i Relatorios de atividades
pra. Ico I hipdteses/conclusdes; G laboratoriais
Ie;(perlmgnltad, 30 - Realizar procedimentos experimentais; H Apresentacdes orais
aboratorial, de . ; . Cy A
campo - Interpretar/alterar de procedlrpento.? exeerlr'nen:cz?ns fornecidos; | Trabalhos individuais/de
A - Interpretar resultados de uma investigagao cientifica; ] grupo
) pesc!wsaN, - Prever resultados/estabelecer conclusdes; Trabalho na sala de aula
investigacgo) - Revelar atitudes cientificas (curiosidade, perseveranca, Participagdo em projetos
responsabilidade, interesse/empenho). Quizes
Grelhas de observagao
- Aplicar conhecimentos a novas situagées; A
Aglicar - Interpretar dados fornecidos em diversos suportes; B
(Aplicacdo de - Formular e comunicar de opinides criticas e criativas, cientificamente g
conhecimentos 30 fundamentadas e relacionadas com Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e .
na resolugdo de Ambiente (CTSA); G
|

EDUCACAD
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Tecnologias de Informacgdo e Comunicag¢do 5.2 ANO 2022/2023

. . Pondera . . Pondera Descritores de Aprendizagem Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio ~ Subdominio ~ . .. . . . i
¢ao ¢ao (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes) do aluno Avaliacao
(7]
g :g TIC no dia a dia 2% ,CA)sq'IEJIE iioda;: Zlgia e na sociedade Conhecedor / sabedor / culto / e  Sumativa
8 .%" Protecio d - - informado (A, B, G, |, J) o Fichas
= o . .gao o 3% Regras d.e erg-o.nomla sut,)Ja.centes ao uso de computadores e/ou Critico (A, C, D, J) :
',z E utilizador outros dispositivos eletrénicos Critico / Analitico (A, B, C, D, G) orlen'fa'das
S -E Préticas seguras de utilizagio das ferramentas digitais Indagador / Investigador (C, D, F, © EX(IEF.CICIOS
§ © 10% S 3% Regras de navegagdo na Internet e adogdo de comportamentos em H, 1) ) ) pra"ucos
S g éguranca ° conformidade Respeitador da diferenca / do o Projetos
&2 Regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave seguras o.utro (A'_ B,EFH) )
qu ] — — . — Sistematizador / Organizador (A, e  Formativa
3 9 Direitos de autor 2% Utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a B,C,1,J)
o= 0 necessidade de registar as fontes o Grelhas de
Anadlise e Analisar criticamente a qualidade da informagdo observaggo
armazenamento 3% Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a o Atividades
de informagao permitir a organizagdo e gestdo da informagdo orientadas
-] Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online o Grelhasde
'é Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou ) autoavaliagdo
a informacgdes pertinentes Questionador (A, F, G, I, J) o Portefélio
> 10% Investigar e Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando Comunicador / Desenvolvimento
f:'b pesquisar mecanismos e fun¢des simples de pesquisa da linguagem e oralidade (A, B, D,
s 7% Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas | E, H)
% de apoio ao processF) <?Ie investigafc;é.o e.pesqu.isa . Autoavaliador  (transversal as
= Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de sreas) Participativo / colaborador
ferramentas para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online (B, C, D, E, F) Responsavel /
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de Lo
acordo com o tema a desenvolver Auténomo (C, D, E, F, G, |, )
Identificar diferentes meios e aplicacdes que permitam a Cuidador de si e do outro (B, E, F,
0 o Plataformas de comunicagdo e a colaboracao; G)
E § apoio ao ensino Selecionar as solugdes tecnoldgicas, mais adequadas, para realizagdo
2 S 10% e aprendizagem 7% de trabalho colaborativo e comunicagdo que se pretendem efetuar
%’ s (Teams) no ambito de atividades e/ou projetos
© Utilizar diferentes meios e aplicagbes que permitem a comunicagao e
colaboracdo em ambientes digitais fechados
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Comunicagao
(foruns e sala de
chat)

3%

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios
digitais de comunicagdo e colaboragdao em ambientes digitais
fechados

Criar e inovar

70%

Processador de
Texto

25%

O que é um processador de texto

Exploracgdo do teclado

Criar um novo documento

Utilizar conteudos obtidos em pesquisas
Guardar e abrir um documento

Localizar e Substituir informacgdo

Formatar o contetdo do documento

Inserir e manipular objetos no documento
Personalizar o esquema de pagina

Inserir cabegalhos, rodapés e nimero de pagina

Apresentacdes
multimédia

25%

O que é uma apresentagdo multimédia

Criar uma nova apresentagao

Inserir e editar os diapositivos

Guardar e abrir uma apresentacdo

Iniciar o modo de apresentagao

Inserir e manipular imagens, objetos e formas na apresentacdo
Aplicar um tema

Aplicar transi¢des

Animar objetos

Introducdo a
programacao
(Scratch)

20%

O que é uma linguagem de programagao
Ambiente de trabalho do Scratch

Criar um novo projeto

Guardar e abrir um projeto

Adicionar atores

Gerir os trajes dos atores

Programar por blocos

Notas:

Os conteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar

»ou

»nou
’

Comunicar e colaborar”, ndo serdo abordados de forma

isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no dmbito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,

pelos alunos.
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REPUBLICA
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CRITERIOS DE AVALIAGCAO
TIC 6.2 ANO 2022/2023

Descritores de Aprendizagem

.. ~ . Pondera . . . < A . Instrumentos de
ominio onderagao ubdominio ~ prendizagens Essenciais: Conhecimentos, reas de Competéncias do Perfil do aluno .~
D Pond Subd (A d E Conh t A de C t do Perfil do al
¢ao . . Avaliagdo
Capacidades e Atitudes)
As Tecnologias
v .8 de Informagdo
K £ o ¢ 5% Impacto das TIC no dia a dia
© %0 L Conhecedor / sabedor / culto / informado
pe b Comunicagdo (A B,G, 1 J)
'.5 [ ™ ~ R ~ . . y Dy, S
g E Ut|||za<;a<~) de aplicacdes digitais Critico (A, C, D, J)
S 3 10% Navegagdo na Internet Critico / Analitico (A, B, C, D, G)
2 g 0 Seguranca 3% Ergonomla n.a.utlllzagao'd.o computador e/ou Indagador / Investigador (C, D, F, H, 1) Sumativa
< E outos dispositivos eletrénicos Respeitador da diferenca / do outro (A, B, Fich
9 Regras de utilizac3o e criacdo de palavras passe E,F, H) o Fichas
G = . . . orientadas
5 o Sistematizador / Organizador (A, B, C, I, J) -
8o 2 Direitos de autor 2% Normas o Exercicios
v - Registo das fontes praticos
T Projetos
s Utilizagdo do navegador web © J
g Pesquisa e Pesquisa de informagdo _
g andlise de 5% Modelos de pesquisa Formativa
% 10% informacdo Estratégias de investigacdo, pesquisa e analise de o Atividades
-] informacao orientadas
2 Organizag3o e N Questionador (A, F, G, 1, J) o Grelhas de
g estdo da 5% Organizacdo de marcadores Comunicador / Desenvolvimento da
6 .
2 .g o Gestdo de pastas e ficheiros ] . observagédo
- informagdo linguagem e oralidade (A, B, D, E, H) o Grelhas de
= Ferram?nta~s de Comunicagio sincrona Autoavaliador (transversal as dreas) autoavaliacio
= czzzgfrz(i;a‘é%e 5% Comunicagdo assincrona Participa:civo / cola’borador (B, C, D, E F) o Portefdlio
E (Teams) Colaboragdo em ambientes fechados Re.sponsavel /.Autonomo (C,D,EFG1J)
S Cuidador de si e do outro (B, E, F, G)
) 10% Imagens
E Apresentagdo e videos e Som
3 P . ¢ 5% Modelos tridimensionais
© partilha ~ s
3 Apresentac@es eletronicas

Qutros projetos
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Murais digitais/ e Criar artefactos digitais (publicagdes,
Processador de documentos, apresentacgdes, etc.)
texto/ 25% o Utilizar elementos multimédia numa publicagdo
Apresentagbes o Utilizar diferentes potencialidades de diversas
eletronicas ferramentas e aplicagdes digitais

e Gerir livros

e Inserir dados em tabelas
e Formatar células

Folha de Calculo 25% .
e Gerir folhas

o Utilizar férmulas simples e fungGes simples

70% o Criar gréficos simples

e Gerir projetos

Criar e inovar

e Gerir personagens e cenarios
e Planear criacdo de aplicacdes
e Decompor problemas em pequenas partes mais

Introducdo a .
simples

programagao de 20%

objetos tangiveis e Utilizar blocos de acdo

e Utilizar estruturas condicionais e de repeticao

e Detetar e corrigir erros

e Programar objetos tangiveis (robots, drones,
etc.)

Notas:

e Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo serdo abordados de forma
isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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CRITERIOS DE AVALIACAO
Tecnologias de Informacgdo e Comunicagdo 7.2 ANO 2022/2023

Dominio Pondera Subdominio Pondera Descritores de Aprendizagem Areas de Competéncias do Instrumentos de
¢ao ¢ao (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes) Perfil do aluno Avaliagdao
ot E Sistemas 5% Utilizagdo do sistema operativo Cthecedor/sabedor/culto
— . 0o . ~ . ~
T o Operativos Instalagdo/desinstalacdo de aplicacbes / |rlnformado (A.B,G,1,J)
=2 E Critico (A, C, D, J)
S o . fo
8 £ Protecio da privacidade Critico / Analitico (A, B, C, D,
5 % Utilizacdo de ferramentas digitais G) .
2 e o Seguranga 3% - . Indagador / Investigador (C,
S & 10% Navegacgdo na internet D, F,H, I)
S E (- . BA, .
g5 Andlise da veracidade de textos e mensagens Respeitador da diferenca / do
E '% i . e . } outro (A, B, E, F, H)
% 8 Direitos de 2% Respeitar normas na utilizagdo de imagem, som e video Sistematizador / Organizador
S o autor Identificar riscos do uso inapropriado de imagens, sons e videos (A, B, G, 1,J)
e Formativa
E Utilizacdo do navegador web o Grelhas de
'g_ Pes'q'uisa e 5% Pesquisa de informagéo observaggio
o andlise de Modelos de pesquisa .
by informacdo Estratégias de investigacao, pesquisa e andlise de informacao o Atividades
v 10% & gacao, pesq ¢ Questionador (A, F, G, 1, J) orientadas
© .
%o Organizacio e o Comunicador / o Grelhas de
g gestdo da 5% Organizacgo de mart.:ado.res Desenvolvimento da autoavaliacdo
£ informacio Gestdo de pastas e ficheiros linguagem e oralidade (A, B, o Portefélio
Ferramentas c o, D, E, H)
de omunicacdo sincrona Autoavaliador (transversal as
. . 5% Comunicagdo assincrona . .
] comunicagdo e ’ ) areas) Participativo /
2 ~ Colaboragdo em ambientes fechados
g colaboracdo colaborador (B, C, D, E, F)
g Responsavel / Auténomo (C,
o 10% Apresentacgdo Imagens D, E, F, G,|,1J) Cuidador de si e
o epartilha Videos e Som do outro (B, E, F, G)
_’3 (féruns e sala 5% Modelos tridimensionais
E de chat) Apresentacdes eletrdnicas
Outros projetos
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e Gestdo de projeto de imagem
e Transferir imagens capturadas para o computador
Edicio de e Utilizagdo das ferramentas
imagem 17,5% e Utilizacdo de filtros
e Utilizar e gerir camadas
e Manipulagdo de imagens
e Exportar imagem
e Transferir video capturado para o computador )
e Gerir projeto de video * Sumativa
e Inserir elementos multimédia (video, imagem, som e texto) na linha de tempo ) o Fichas
Edicao de 17 5% e Gerir elementos multimédia na linha de tempo Questlt?nador (AF.G 1)) orientadas
video e sm > | o Aplicar efeitos de video e som num projeto Comunicador / o Exercicios
e Exportar video Desenvolvimento da préaticos
§ e Capturar audio a partir do microfone linguagem e oralidade (A, B, o Projetos
_% o e Exportar dudio D, E, H) ' \ e Formativa
= e Gerir projetos de modelac3o 3D Ai‘utoavallac'ic.)r (tl"ansversal as o Grelhas de
5 e Adicionar formas arTasZ)rP:(;gfl(F;at(l:VOD/E y observaggo
Modelaggo 3D | 17,5% | . g":rri‘r'i‘:)'jaertzimara ;z:p onsavel / Auténomo (C, o Atividades
e Manipular objetos no plano de trabalho D, E, F,G,1,J) Cuidador desie orientadas
e Exportar modelos 3D do outro (B, E, F, G) © Gr::lhas ﬁe N
autoavaliacdo
e Gerir apresentagdes o Portefélio ‘
e Inserir e editar diapositivos
e Aplicar e personalizar temas
Apresentacdes e Inserir objetos na apresentagdo (imagens, tabelas, diagramas, etc.)
Multimédia 17,5% e Manusear objetos
e Transi¢des entre diapositivos
e Animar objetos
e Editar cabecalho e rodapé
e Utilizar modo de apresentagao
Notas:

»ou »nou

e Os conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo serdo abordados de forma
isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

TIC 8.2 ANO 2022/2023

Descritores de Aprendizagem

P < |
Dominio | Ponderagao Subdominio on:iera (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Areas de Competéncias do Perfil do aluno nstrumfantﬂos L
¢ao . . Avaliagao
Capacidades e Atitudes)
e  Protecdo da privacidade
[T . o~ . ~ e e
o © o e Utilizagdo de aplicagdes digitais . ‘i
s 5 Seguranga 3% e Anilise da veracidade de textos e | Conhecedor / sabedor / culto / informado | ® Suma TVE
% ; mensagens (A, B,G,1,)) ° F'C. as
© = Critico (A, B, D, J) orientadas
§_ % Acessibilidade coq e Criacdo de conteldos digitais Critico / Analitico (A, B, C, D, G) o Exercicios
4 g 10% ° e Publicagdo de conteldos digitais Indagador / Investigador (C, D, F, H, I) praticos
< & Respeitador da diferenca / do outro (A, B, E, o Projetos
&2 Direitos de e Respeitar normas na utilizagao de F, H)
B é’. autor 2% imagem, som e video Sistematizador / Organizador (A, B, C, 1, J) e Formativa
S 9 e Identificar riscos do uso inapropriado o Grelhas de
de imagens, sons e videos observacio
e Utilizagdo do navegador web o Atividades
E Pes,q.uisa e e  Pesquisa de |nformagao orientadas
5 analise de o e Modelos de pesquisa
=3 . ~ 5% . ) - . o Grelhas de
a informacdo e  Estrategias de investigacdo, pesquisa e o
o 10% andlise de informagdo _ autoavaliagdo
o © Questionador (A, F, G, |, J) o Portefdlio
'%” Organizagdo e N Comunicador / Desenvolvimento da
o st30 da e QOrganizacdo de marcadores ] '
g & N 5% e  Gestdo de pastas e ficheiros linguagem e oralidade (A, B, D, E, H)
= informagdo . . .
Autoavaliador (transversal as dreas)
Ferramentas e Comunicacdo sincrona Participativo / colaborador (B, C, D, E, F)
de e  Coimunicac3o assincrona Responsavel / Auténomo (C, D, E, F, G, |, J)
v = comunicagz§~o e 5% e Colaboragdao em ambientes abertos Cuidador de si e do outro (B, E, F, G)
g .2 colaboracgdo
g5 10%
© £
8 38 Apresentagdo e Imagens
e partilha 5% e Videos e Som

e  Modelos tridimensionais
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e Apresentagdes eletrdnicas
e Documentos de texto

e Blogues

e  Sitios Web

e  Qutros projetos

e Criar uma conta de correio eletrénico;
e  Gerir conta de correio eletrénico;
e  Conhecer servigos associados a uma
conta de correio eletrénico.
e  Criar blogue;
Blogues 17.5% e  Gerir blogue;
e  Criar conteudos num blogue;

Correio
Eletrénico 17,5%

s e  Partilhar e divulgar blogue.
> . ..
o e Conhecer servigos de produtividade
o 70% online
ot Produtividade .
K] : e  Gerir armazenamento de dados na
F Online
o 17,5% Internet;
e  Criar documentos online;
e Gerir e partilhar documentos na
Internet.
e  Planificar e estruturar um sitio Web;
Sitios Web e  Criar um sitio na Internet;
17,5% ) . i
e  Criar conteudos num sitio web;
e  Publicar e gerir um sitio web.
Notas:

e Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

TIC 9.2 ANO 2022/2023
Pondera Descritores de Aprendizagem [nstrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio 30 (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Areas de Competéncias do Perfil do aluno Avaliacio
§ Capacidades e Atitudes) §
Realidade virtual -
i Sumativa
£ Tecnologias 3% Realidade aumentada .
@ Emergentes NN o o Projetos
o Inteligéncia artificial.
= o Teste
o
4 Conhecedor / sabedor / culto / informado
v .2 Utilizagao de dispositivos méveis (A, B,G,1,1J) Formativa
§ B Eticae 39 Instalagdo de aplicagbes Critico (A, B, D, J) o Atividades
g -: Segurancga Utlllza(}éo de aplicag(")es dlgltals Critico / Analitico (A, B, C, D, G) orientadas
-‘?’, % 10% Protecdo da privacidade Indagador / Investigador (C, D, F, H, I) o Grelhasde
() ~
§_ 35 Respeitador da diferenga / do outro (A, B, E, observagdo
] E Acessibilidade 2% Criacdo de conteudos digitais F, H) o Grelhas de
- (] . ~ . AT
g Publicagdo de conteudos digitais Sistematizador / Organizador (A, B, C, |, J) autoavaliagdo
& . I . o Portefdlio
5 Respeitar normas na utilizagdo de imagem,
é" Direitos de 2% som e video
Autor ? Identificar riscos do uso inapropriado de
imagens, sons e videos
— . Utilizacao do navegador web
© Pesquisa e . . o
2 anilise de Pesquisa de informagdo
g inf N 5% Modelos de pesquisa
a informagao Estratégias de investigacdo, pesquisa e
t 10% andlise de informagao
©
-%? Organizagdo e Organiza¢do de marcadores
g gestdo da 5% Gestdo de pastas e ficheiros
£ informac3o

Paginalde3
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Colaborar e comunicar

10%

Ferramentas
de
comunicagao e
colaboracdo

5%

Comunicagdo sincrona
Comunicagdo assincrona
Colaboragao em ambientes abertos

Apresentagao
e partilha

5%

Imagens

Videos e som

Modelos tridimensionais
Apresentagdes eletrdnicas
Documentos de texto
Blogues

Sitios Web

Outros projetos

Criar e inovar

70%

Folha de
calculo

20%

Gerir livros

Inserir dados em tabelas

Formatar células

Formatar células condicionalmente
Gerir folhas

Utilizar féormulas

Utilizar fungGes

Criar graficos

Criar tabelas dinamicas

Utilizar graficos dinamicos

Criagdo de
aplicagdes
moveis

40%

Estado da arte das aplicagGes moveis;

Desenho e planificacdo de uma aplicacdo
movel;

Utilizagdo de ambiente grafico de criagdo de
aplicagbes moveis;

Criagdo da estrutura para uma aplicagao;

Programacado dos elementos de uma
aplicacdo;

Testar e criar versdo instalavel de uma
aplicacdo;

Partilhar e divulgar aplicagdes moveis.

Questionador (A, F, G, 1,J)

Comunicador / Desenvolvimento

da linguagem e oralidade (A, B, D, E, H)
Autoavaliador (transversal as areas)
Participativo / Colaborador (B, C, D, E, F)
Responsavel / Auténomo (C, D, E, F, G, |, J)
Cuidador de si e do outro (B, E, F, G)

Pagina2de3



0
NENARS

Agrupamento de Escolas de Pinhel

Y GOVERNO DE
A PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

IoT(InFernet e loT

das coisas e . e Realidade virtual
outras . 20% ¢ Realidade aumentada
tecnologias A i
emergentes ¢ Inteligéncia artificial.

Os conteldos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar

»n o u
’

Comunicar e colaborar”, ndo serdo abordados de forma

isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Pagina3de3
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Agrupamento de Escolas de Pinhel CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE OFICINA de MULTIMEDIA (122Ano)
o ) A — Linguagem e Textos F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
© AREAS DE B — Informagéio e Comunicagéo G — Bem-estar, saude e ambiente
%'?" COMPETENCIAS C — Raciocinio e resolucéo de problemas H — Sensibilidade e estética artistica
Hs DO PERFIL DO ALUNO D_p to criti to criati | sab ientifico. técni t l6ai
L. ) (ACPA) — Pensamento Critico e pensamento criativo — Saber cientifico, tecnico e tecnologico
Dominio 'g E — Relacionamento interpessoal J — Consciéncia e dominio do corpo
&
Subdominio Descritores da Aprendizagem / Areas de Competéncia INST\;JATIIIE\'\&E%S DE
e Dominar e aplicar corretamente os conceitos envolvidos nos conteddos programaticos;
e Dominar os vocabulos especificos relacionados com a imagem, o som e o video digital
(;_‘:E;:ggfa Aquisicdo de num enquadramento estético;
Itu Ita,; . .. . .. L, . ~ ~
cientifica; tecnologica | 10% Conceitos/ o Conhecer as condicionantes psicofisioldgicas da percecdo e da representacao
e digital; estética, Conhecimentos grafica/digital; _ _
cultural e de (Saber) Textos prqdumdos (r_elatérlos,
cidadania) ACPA - A, B, G, H, I} comentarios, entrevistas, ...);

Trabalhos de
e Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geracdo de material digital investigagdo/pesquisa;

para multimédia nas suas diferentes vertentes (texto, imagens, graficos, sons, videos e

COMPETENCIAS Apresentacdes orais;

ESTRUTURAIS animagoes); o o ) .
(pensamento critico; e Dominar a utilizacdo de varios tipos de software explorando as suas potencialidades; Provas de carater pratico;
resolucdo de c i 20 d Q Des_envol_ver as capacidades de organizagao e desenvolvimento de projetos Unidades de trabalho
problemas; oncretizacao ae multimédia; integrando concretizactes
metacognicdo; CaF;)r;ltt:Ii?jﬁi/es Dominar os processos e sistemas de estruturacio e organizacio formal, cromatica, multimédia especificas;
colaboragdo; 80% espacial e dinamica; A A
consciéncia social e (Saber fazer) p _ o _ _ Portefdlio digital multimédia;
ural Entender e dominar o processo criativo associado ao desenvolvimento de uma
cultural) expressividade grafica personalizada;
e Concretizar metodologias de trabalho autbnomas e demonstrar capacidade de
exercer reflexao critica sobre os resultados obtidos.
COMPETENCIAS
PESSOAIS ACPA -A,B,C,D,G,H, I
(curiosidade;
persisténcia;
resiliéncia; e Demonstrar espirito de observacao e curiosidade visual,
flexibilidade; ) e Demonstrar iniciativa, participacdo e envolvimento no trabalho proposto e na Grelha de registos
lideranca; Valores e Atitudes|  jntegracao interpessoal:
iativi ; 10% (Saber ser) grag P ’
C”at';'ddad?' Demonstrar atitudes de respeito por si préprio e pelo outro; Autoavaliacéo
empreendedorismo) ACPA -E, F, G,J

* Cada subdominio deve ser avaliado, pelo menos uma vez por periodo, em diferentes instrumentos de avalia¢io

** Os instrumentos de avaliagdo apresentados podem ser utilizados em qualquer subdominio, de acordo com a natureza da tarefa proposta pelo professor




Perfis de Aprendizagem — Oficina Multimédia B

Dominios 18-20 14-17 10-13 5-9 0-4
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente Muito Insuficiente
Domina e aplica muito bem os conceitos Domina e aplica satisfatoriamente os conceitos . . e .
. , AN . ., e Domina e aplica com muita dificuldade os conceitos
envolvidos nos contelddos programaticos; envolvidos nos contetdos programaticos; . , P
. . : P - - . . envolvidos nos conteddos programaticos;
Domina muito bem os vocébulos especificos Domina satisfatoriamente os vocabulos . o . -
. . . . . o . : Domina muita dificuldade os vocébulos especificos
Literacias relacionados com a imagem, o som e o video especificos relacionados com a imagem, o som ) . ] S
e . L relacionados com a imagem, o som e o video digital;
digital; € 0 video digital; Conhece com muita dificuldade as condicionantes
(Saber) Conhece muito bem as condicionantes Conhece satisfatoriamente as condicionantes

psicofisioldgicas da percecao e da representagao
gréfica digital;

psicofisiolégicas da percegéo e da
representacao gréafica digital;

psicofisiolégicas da percecao e da representagao
gréafica digital;

Competéncias

Estruturais
(Saber Fazer)

Conhece, domina e utiliza muito bem as
ferramentas de tratamento e geracao de
material digital para multimédia nas suas
diferentes vertentes;

Domina muito bem a utilizagdo de

varios tipos de software explorando

as suas potencialidades;

Desenvolve muito bem as

capacidades de organizacgédo e
desenvolvimento de projetos

multimédia;

Domina muito bem os processos e
sistemas de estruturag¢éo e organizacao
formal, cromatica, espacial e dinamica,;
Entende e domina muito bem o processo
criativo associado ao desenvolvimento de
uma expressividade gréafica personalizada;
Concretiza muito bem metodologias

de trabalho auténomas e

demonstra grande capacidade de
exercer reflexao critica sobre os
resultados obtidos.

Conhece, domina e utiliza
satisfatoriamente as ferramentas de
tratamento e geragdo de material digital
para multimédia nas suas diferentes
vertentes;

Domina satisfatoriamente a

utilizacéo de varios tipos de software
explorando as suas potencialidades;
Desenvolve satisfatoriamente as
capacidades de organizacao e
desenvolvimento de projetos
multimédia;

Domina satisfatoriamente os processos e
sistemas de estruturacao e organizagéo
formal, cromatica, espacial e dinamica;
Entende e domina satisfatoriamente o
processo criativo associado ao
desenvolvimento de uma expressividade
gréfica personalizada;

Concretiza satisfatoriamente
metodologias de trabalho

autonomas e demonstra alguma
capacidade de exercer reflexédo

critica sobre os resultados obtidos.

Conhece, domina e utiliza com muita
dificuldade as ferramentas de tratamento e
geragdo de material digital para multimédia
nas suas diferentes vertentes;

Domina com muita dificuldade a

utilizagdo de varios tipos de software
explorando as suas potencialidades;
Desenvolve com muita dificuldade as
capacidades de organizacgédo e
desenvolvimento de projetos

multimédia;

Domina com muita dificuldade os processos e
sistemas de estruturacéo e organizagdo
formal, cromatica, espacial e dinamica;
Entende e domina com muita dificuldade o
processo criativo associado ao
desenvolvimento de uma expressividade
gréfica personalizada;

Concretiza com muita dificuldade
metodologias de trabalho auténomas e
demonstra muito pouca capacidade de
exercer reflexao critica sobre os
resultados obtidos.

Competéncias
Pessoais
(Saber Ser)

Demonstra grande espirito de
observacao e curiosidade visual;
Demonstra muita iniciativa,
participacao e envolvimento no
trabalho proposto e na integragéo
interpessoal;

Demonstra muita atitude de respeito
por si préprio e pelo outro;

Demonstra algum espirito de
observacao e curiosidade visual;
Demonstra alguma iniciativa,
participacdo e envolvimento no
trabalho proposto e na integracao
interpessoal;

Demonstra alguma atitude de
respeito por si préprio e pelo outro;

Demonstra pouco espirito de observagéo
e curiosidade visual;

Demonstra pouca iniciativa, participagao

e envolvimento no trabalho proposto e na
integracéo interpessoal;

Demonstra pouca atitude de respeito por
si préprio e pelo outro;
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¢ REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

CRITERIOS DE AVALIACAO
Aplicagoes Informatica B
12.2 ANO 2022/2023

Descritores de Aprendizagem

Areas de Competéncias do

Instrumentos de

Desenvolver programas que incluam estruturas de
controlo de selecdo e estruturas repetitivas com vista
a resolugao de problemas de baixa complexidade.
Utilizar fungGes em programas

Distinguir diferentes formas de passagem de
parametros a fungGes

Executar operagdes basicas com arrays

Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ colaborador (B,
C,D,E F,H,I

Responsével/ auténomo (D,
E, F, G)

Cuidador de si e do outro (D,
E,F, G)

Dominio | Ponderagdo | Subdominio | Ponderacdo (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e Perfil do aluno Avaliacio
Atitudes) ¢
_ Conhecedor/ sabedor/ culto/
Compreender_a nogdo de algorltm,o . informado (A, B, I) e Sumativa
Elaborar algoritmos simples através de pseudocddigo, o o Ficha de
Algoritmia 5% fluxogramas e linguagem natural Criativo (A, C, D, H) avaliacio
Distinguir e identificar linguagens naturais e Critico/Analitico (A, B, C, D, Fich ¢
linguagens formais E, 1) © ichas
’ orientadas
Indagador/ Investigador (B, o  Exercicios
Cr DI Fl H/ I) prétiCOS
Respeitador da diferenca/ do o Projetos
)
s, outro (A, B, D, E, F, H)
© Utilizar uma linguagem de programacao imperativa . . . i
E " guag programac P Sistematizador/ organizador | ® Formativa
© codificada para elaborar programas simples, em o Grelhas de
§° ambiente de consola (A,B,C,D,F,1) observagio
% 30% Identificar e utilizar diferentes tipos de dados em Questionador (A, B, C, D, E, o Atividades
S programas F ) ) d
_§' Reconhecer diferentes operadores aritméticos, ’ ) orientadas
o . I6gicos, relacionais e respetivas regras de prioridade Comunicador (A, B, D, E, H, ) o Grelhasde
= Programagido 25%

autoavaliacdo
o Portefdlio
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Introdugao a Multimédia

70%

Conceitos de
multimédia

5%

Compreender a importancia que as tecnologias
multimédia assumem na atualidade
Apreender os fundamentos da interatividade
Conhecer o conceito de multimédia digital

Tipos de media
estdticos: texto
e imagem

20%

Compreender a importancia da escolha de caracteres
e fontes na formatagdo de texto nos tipos de suportes
Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial
Conhecer os fundamentos do desenho vetorial
Desenvolver técnicas de desenho vetorial

OperacgGes de manipulagdo e edicdo de imagem
Converter imagens bitmap em imagens vetoriais
Converter imagens vetoriais em imagens bitmap
Integrar imagens em produtos multimédia

Tipos de media
dinamicos:
video, audio,
animacgao

30%

Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e
de video

Captar e editar som de forma a produzir o dudio
digital para diferentes suportes multimédia
Conhecer as fases do processo de autoria de video -
aquisicdo, edicdo e pds-producdo

Planear, estruturar e organizar um guido, com
narrativa, para criar produtos multimédia

Elaborar storyboards

Criar ambientes para animacdo, seguindo principios
de continuidade e descontinuidade espacio-temporal
recorrendo a ferramentas digitais

Criar cenas, personagens e enredos

Gestao e
desenvolvimen
to de projetos

multimédia

15%

Planear um projeto multimédia partindo da definicdo
de objetivos, recursos, calendarizagao e distribuicao
de tarefas

Elaborar protdtipos e design de interfaces, detalhando
esquemas de navegacgdo, conteudos e composi¢Ges
Produzir conteudos e proceder a montagem

Testar e validar o produto multimédia

Definir processos de distribuicdo e manutengdo de
produtos multimédia

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, |)

Criativo (A, C, D, H)
Critico/Analitico (A, B, C, D,
E, 1)

Indagador/ Investigador (B,
C,D,FH,I

Respeitador da diferenca/ do
outro (A, B, D, E, F, H)
Sistematizador/ organizador
(A,B,C,D,F,1)

Questionador (A, B, C, D, E,
F, 1)

Comunicador (A, B, D, E, H, )
Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ colaborador (B,
C,D,E F,HI

Responsével/ auténomo (D,
E, F, G)

Cuidador de si e do outro (D,

E,F,G)

o

o

e  Sumativa

Ficha de
avaliagdo
Fichas
orientadas
Exercicios
praticos
Projetos

e Formativa

Grelhas de
observagdo
Atividades
orientadas
Grelhas de
autoavaliacdo
Portefélio
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GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCAGAO
‘ PORTUGAL ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Projeto e Produgdo Multimédia 2022/2023 (102 Ano)

UFCD 0132 - Nogoes de hardware e sistemas operativos para multimédia

Pondera Descritores de Aprendizagem Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Areas de Competéncias do Perfil do aluno .
¢ao . . Avaliagao
Capacidades e Atitudes)
<] Compreender a importancia que as
‘o . tecnologias  multimédia  assumem  na .
o Conceitos de . e Sumativa
2 multimédia 5% atualidade )
v 2 Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichasde
-§ £ ambientes e servicos digitais avaliagdo
T T i 5 o Fichas
27 RespeltNar as regras de navegagao na Internet Conhecedor / sabedor / culto / informado :
2 9 e adog¢do de comportamentos em orientadas
ﬁ [= o . (AI BI I)
S .2 10% conformidade o Exercicios
) .- ~
2 E Honrar as regras de utilizagdo dos préticos
gc Seguranga 5% equipamentos disponibilizados ao longo do :
s £ ) o Projetos
S ] modulo
o Utilizar as normas relacionadas com os )
> .. . .
80 direitos de autor e a necessidade de registar * Formativa
n as fontes o Grelhas de
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) observagdo
_ digitais, de forma a permitir a organizagdo e | Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Atividades
g Investigar e 5% gestdo da informacgdo e como ferramentas de | Indagador/Investigador (B, C, orientadas
. (] . . . ~ N
3 pesquisar apoio ao processo de investigagdo e pesquisa | D, F, H, 1) o Grelhas de
8 Planllear estratceglas d.e investigacdo e Sistematizador/organizador (A, autoavaliacdo
o 30% pesquisa a realizar online B,C,D,F,Il) .
T ” - —— - L o Portefélio
o Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam Participativo/ colaborador (B,
I apoio ao a comunicacdo, colaboracdo e C,D,EFHI
E ensino e 5% partilha/entrega de trabalhos Responsdvel/ autonomo (D, E,
aprendizagem Respeitar prazos e regras impostas na F, G)
utilizacdo das plataformas Respeitador da diferenga/ do
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e Planear um projeto multimédia partindo da outro (A, B, D, E, F, H)
~ definicdo de objetivos, recursos, Autoavaliador (transversal as
Gestdo e o S .
. calendarizacgdo e distribuicdo de tarefas areas)
desenvolvimen o . s -
. 20% e Apresentar um projeto multimédia (mobilizar
to de projetos . .
. o discurso argumentativo (expressar uma
multimédia s
tomada de posicdo, pensar, apresentar
argumentos e contra-argumentos)
e Aparecimento da microinformatica Conhecedor/ sabedor/ culto/

- Necessidade de informagdo informado (A, B, I)

- Escrita, os primeiros registos Criativo (A, C, D, H) e Sumativa
© - e Evolugdo da informatica Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) o Fichas de
> Identificar S
o - - Percursos Participativo/ colaborador (B, liacs
£ nogdes de . avaliagao
o 60% L " 10% - Prototipos C,D,E,F,H1 ich
- microinformati - ! . . o Fichas
[ e  Geracgles Sistematizador/organizador (A, .
= ca . . orientadas
s} e Sistema decimal B,C,D,F1) L

- Sistema binario Responsavel/ auténomo (D, E, o Exercicios

- Sistema hexadecimal F, G) praticos

Cuidador de si e do outro (D, E, o Projetos




A io ,
LLLEls RORURRE e

Agrupamento de Escelas de Pinhel

e Hardware e software F, G)
- Conceitos Autoavaliador (transversal as e Formativa
- Monitor-Ecra areas) o  Grelhas de
- Teclado observagdo
- Rato o ¢
- Fonte de alimentacéo o Atividades
e  Memobrias orientadas
- RAM o Grelhas de
- VRAM autoavaliago
-ROM o Portefélio
- Cache

e Discos rigidos, CD-ROM e DVD; Outros

Identificar . .

nocdes de 10% dispositivos de armazenamento
s - Normas EIDE/ATAPI e SCSI

hardware

e Unidades de
disquete/pendrives/flashcards/discos
externos

e Diferentes plataformas

e Motherboard

e Processadores
- Familia de processadores INTEL
- Arquitectura dos processadores
(RISC/CISC)

- Unidades de controlo
- Unidades de entrada e saida
- Unidades E/S série e paralelo
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Executar
operagoes de
periféricos

15%

Controladores de periféricos
- Adaptadores de video

- Adaptadores de som

- Modems

- Adaptadores de rede
Mesas digitalizadas
Impressoras

Scanners

Projectores de imagem
Sistemas de saida de som

Executar
operag0es de
redes

15%

Construcdo de rede

- Interfaces

- Ligacdes

- Servidor

- Software

- Hierarquias

Tipos de rede

- Locais (LAN)

- Externas (WAN)
Protocolos de comunicagdo
Velocidades de débito
- Frame relay
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Executar
operag0es de
sistemas
operativos

10%

O que sdao

Diferentes sistemas operativos
Comandos base de um sistema operativo
- Comandos internos e externos
- Execugdo de comandos
Utilitarios de um sistema operativo
- Manipulagédo de ficheiros
Configuragdo do sistema

- Ficheiros de sistema

- Ficheiros de arranque

Menus de arranque
Configuragdes multiplas
Sistemas operativos graficos
Introdugdo aos SO Graficos

- MacO

- XP

- Importancia do rato

- Janelas e icones

Sistemas operativos graficos
Organizagdo interna de ficheiros
Ajuda

- Ambiente de trabalho

- Barras de tarefas

- Gestdo do computador

- Painéis de controlo

- Configuragdo da impressora

- Programas — tarefas comuns
Normalizagdo

Trabalho com ficheiros
Utilizagdo de impressoras

Areas de transferéncia

Barras de ferramentas

- Manutengdo do sistema operativo
Utilitdrios de manutengdo
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Agrupamento de Escelas de Pinhel

Notas:

e Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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i GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (102 Ano)

UFCD 9948 — Redes e protocolos multimédia

Descritores de Aprendizagem < A . .
.. ~ .. Ponder . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ K Conceitos de y multimédia assumem na atualidade Sumativa
o] sy o . .
§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
g g E ambientes e servigos digitais avaliagdo
c 3 % Respeitar as regras de navegagdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
2= 2 10% adocdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) orientadas
v 5 e .
w g E o Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos , .
2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios
S E disponibilizados ao longo do médulo "
5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra.lcos
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos i
e digitais, de forma a permitir a organizacdo e Criativo (A, C, D, H) Formativa
g Investigar e 5o gestdo da informagao e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
< pesquisar 0 apoio ao processo de investigacdo e pesquisa ) observacio
S PIanif.icar estrategias de investigacdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
o 30% a realizar online .
T - - — - D,F,H,I) orientadas
8 Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a _ _ ) Grelhas d
I 200i0 20 eNsinG e comunicac3o, colaborac3o e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, © refhas .e y
2 F;pren dizagem 5% trabalhos B,C,D,FI) autoavaliagao
Respeitar prazos e regras impostas na utilizacdo | participativo/ colaborador (B, o Porteflio
das plataformas
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

#9 GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e
distribuicdo de tarefas

C,D,E FH,I

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o

de projetos d'p proje ( g outro (A, B, D, E, F, H)

multimédia iscurso argumentativo (expressar uma tomada ‘ .

de posicdo, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)

o Conhecedor/ sabedor/ culto/ e Sumativa
ardware e informado (A, B, 1) o Fichas de
sistemas 10% . . . -

i Identificar o hardware e sistemas operativos. Criativo (A, C, D, H) avaliagio

operativos . .

Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
) orientadas
Participativo/ colaborador (B, o Exercicios
= Identificar os componentes, caracteristicas e C,D,E,F,H,I) praiucos
3 funcionalidades de um sistema de comunicagdo. | Sistematizador/organizador (A, o Projetos
c
S 60% .Reco.nhecer o r.noglelc.) de rede da I.nter.net B,C,D,F,I) .
= incluindo os principais protocolos implicados na R ivel/ autd D E e  Formativa
5 Redes de sua arquitetura. esponsavel/ auténomo (D, E, o Grelhas de
computadores, 50% Associar diferentes protocolos aos respetivos F, G) observacdo
servidores de servicos e aplicagbes na Internet. Cuidador de si e do outro (D, o Atividades
rede e web Identlfl'car ?s principais organismos de gestdo e E,F, G) orientadas
normalizagdo da Internet. . .
o . . Autoavaliador (transversal as o Grelhas de
Caracterizar, instalar e configurar servidores
web. areas) autoavaliagdo
o Portefélio

Pagina 3 de 3
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Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

i GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (102Ano)

UFCD 9949 - Construgao de paginas Web

Descritores de Aprendizagem < A . .
.. ~ .. Ponder . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ K Conceitos de y multimédia assumem na atualidade Sumativa
o] sy o . .
§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
g g E ambientes e servigos digitais avaliagdo
c 3 % Respeitar as regras de navegagdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
2= 2 10% adocdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) orientadas
v 5 e .
w g E o Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos , .
2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios
S E disponibilizados ao longo do médulo "
5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra.lcos
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos i
e digitais, de forma a permitir a organizacdo e Criativo (A, C, D, H) Formativa
g Investigar e 5o gestdo da informagao e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
< pesquisar 0 apoio ao processo de investigacdo e pesquisa ) observacio
S PIanif.icar estrategias de investigacdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
o 30% a realizar online .
T - - — - D,F,H,I) orientadas
8 Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a _ _ ) Grelhas d
I 200i0 20 eNsinG e comunicac3o, colaborac3o e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, © refhas .e y
2 F;pren dizagem 5% trabalhos B,C,D,FI) autoavaliagao
Respeitar prazos e regras impostas na utilizacdo | participativo/ colaborador (B, o Porteflio
das plataformas
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NENREA

Agrupamento de Escolas de Pinhel

#9 GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e
distribuicdo de tarefas

C,D,E FH,I

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
de projetos ? d'p proje ( g outro (A, B, D, E, F, H)
multimédia iscurso argumentativo (expressar uma tomada ] .
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)
Reconhecer o conceito de HyperText Markup Conhecedor/ sabedor/ culto/ e Sumativa
Descrigdo de S04 Language/Linguagem de Marcagdo de Hipertexto | informado (A, B, 1) o Fichas de
documentos ’ (HTML) na familia de linguagens de descricdo de | Criativo (A, C, D, H) avaliaco
documentos. Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
) orientadas
Conhecer a estrutura, contetdos e estilos de Participativo/ colaborador (B, o  Exercicios
< uma pagina web. C,D,E FH,I praticos
5 e ~ - .
2 Construcio base Utllt;zar a HTML na construgao de paginas para a Sistematizador/organizador (A, o Projetos
c
= 60% o o ¢ | 0% web. - B,C,D,FI)
= e paginas we Aplicar estilos a paginas web, usando a ’ ) e Formativa
5 linguagem Cascading Style Sheets / Folha de Responsavel/ auténomo (D, E, o Grelhas de
Estilos em Cascata (CSS) tendo em vista F, G) -
diferentes dispositivos . : observacdo
P : Cuidador de si e do outro (D, o  Atividades
E, F,G) orientadas
o . Autoavaliador (transversal as o Grelhasde
Principios e Conhecer e utilizar ferramentas de , ) autoavaliacio
regras de 15% produtividade e recursos na Net. areas . ¢
. . . - o Portefélio
webdesign Publicar e gerir um sitio na Internet.
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Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliacdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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2 GOVERNO DE
PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (102Ano)

UFCD 9954 - Fotografia e imagem digital

Descritores de Aprendizagem < A . .
- - . . Ponder . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
9 - Conceitos de cog multimédia assumem na atualidade e Sumativa
. JOR T (Y T .
§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
G o 5 ambientes e servigos digitais avaliacio
o w
E kS g Respeitar as regras de navegagdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
2= 2 10% adog3o de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) orientadas
a0 =
w g E o Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos -
2 © Seguranga 5% . s 3 o Exercicios
S E disponibilizados ao longo do médulo i
5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra.lcos
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos i
e digitais, de forma a permitir a organizagdo e Criativo (A, C, D, H) e Formativa
g Investigar e S04 gestdo da informagado e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhasde
< pesquisar 0 apoio ao processo de investigacdo e pesquisa ) observacdo
S PIanif.icar estrategias de investigagdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
o 30% a realizar online .
T - - — - D,F,H,I) orientadas
8 Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a i _ ] Grelhas de
I 200i0 30 ensino e comunicagdo, colaboragio e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, © o
2 e 5% trabalhos B,C,D,F,I) autoavaliagdo
P 8 Respeitar prazos e regras impostas na utilizacdo | participativo/ colaborador (B, o Portefélio
das plataformas
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

2 GOVERNO DE
PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da

definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e

distribuicdo de tarefas

C,D,E FH,I

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

direitos de
imagem

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
de projetos ? d.p P tJt' ( tomad outro (A, B, D, E, F, H)
multimédia ISCUrso argumentativo (expressar uma tomaaa . .
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)
Breve historia da Caraterizar a fotografia convencional e
fotografia e sua S04 digital Conhecedor/ sabedor/ culto/ | ® Sumativa
(o] .
evolucio Caraterizar a fotografia contemporanea, informado (A, B, 1) o Fichasde
fotojornalismo e outros géneros. Criativo (A, C, D, H) avaliacdo
Anadlise e . i . . o Fichas
- Caracterizar os fenémenos da luz e da Critico/Analitico (A, B, C, D, E, .
semidtica da 10% N i orientadas
. formacdo da imagem ) L
Imagem o o  Exercicios
Participativo/ colaborador (B, "
praticos
. Imagem 10% Caracterizar os conceitos fundamentais da C, D,E FH,I) o Projetos
§ imagem digital Sistematizador/organizador (A,
o 60% B,C,D,F,1) e Formativa
8 . . L L. Responsavel/ auténomo (D, E, o Grelhas de
] Objetivas e Identificar os principios basicos dos . Gp / ( observacio
captagdo de 15% dispositivos de capta¢do de imagem & ) ) o Atividades
imagem Captar imagens Cuidador de si e do outro (D, :
E,F, G) orientadas
. R Grelhasd
Enquadramento Autoavaliador (transversal as o brehas _e .
L ) autoavaliacao
composig3o, areas) o Portefélio
tratamento e 20% Captar e tratar imagens

Pagina 3 de 3
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

Notas:

Os conteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagao do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
E CIENCIA

UFCD 9963 - Edicao Web
50 horas — 60 tempos (50 minutos)

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (102Ano)

Descritores de Aprendizagem

Dominio | Ponderagdo Subdominio P::;:r (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e ALLECD Co:op:It:::las Sl Instlr\t‘llr;;.:r;;? L
Atitudes)
<) Compreender a importancia que as tecnologias
9 - Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade e Sumativa
§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
3‘ 3 E ambientes e servicos digitais avaliacio
&3 ag Respeitar as regras de navegagdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
e} 0, ~ . H
§° E % 10% adogdo de comportam.e.ntOE em confo'rmldade informado (A, B, ) orientadas
v g £ Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos -
2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios
S E disponibilizados ao longo do médulo .
5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra’.clcos
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos i
e digitais, de forma a permitir a organizagdo e Crlla.tlvo (A, F’_ D, H) e Formativa
g Investigar e 5% gestdo da informagdo e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
< pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa ) observacdo
E Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
v 30% a realizar online D, F, H,I) orientadas
& Plataformas de Utilizar os meios e aplicacdes que permitam a T ) o Grelhas de
2 a00i ] comunicagdo, colaboracio e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, -
2 polo ao ensino & 5% trabalhos B,C,D,F 1) autoavaliacéo

aprendizagem

Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo
das plataformas

Participativo/ colaborador (B,

o Portefédlio

Paginalde3
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E CIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e
distribuicdo de tarefas

C,D,E FH,I

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
de projetos d.p proje ( d outro (A, B, D, E, F, H)
multimédia iscurso argumentativo (expressar uma tomada ‘ .
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)
Conhecedor/ sabedor/ culto/
NocBes bésicas Def||:|r L’J;r?a estr:_’lc_tli;i coerente para um site informado (A, B, I) e Sumativa
. multimédia em . o Fichas de
sobre sitios na 15% _ L o Fic
? Reconhecer a necessidade de um layout intuitivo Criativo (A, C, D, H) liacs
Internet . . . . . . ~ I I avaliagao
e ajustavel a diferentes condicdes de visualizagio | Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
) .
orientadas
Participativo/ colaborador (B, o  Exercicios
C,D,E FH,I -
. y Y, 5 0, pratlcos
© a1s
2 Utilizar as ferramentas de controlo da estrutura Sistematizador/organizador (A, o Projetos
£ 60% do site, utilizando um editor WYSIWYG de HTML. B,C,D,FI)
¢ 0 Identificar a sintaxe dum documento HTML. P )
H ‘ .
5 Utilizar as diferentes formas de estruturagdo do Responsavel/ auténomo (D, E, | * Formativa
Estrutura de uma 45% layout gréfico de um site. F, G) o Grelhasde
s . Y . . JORT] 3
pagina Introduzir elementos multimédia Cuidador de si e do outro (D, observagdo
Alterar elementos de apresentacdo (CSS), e E,F, G) o Atividades
respetivas formas de ligagdao aos documentos A, ! liad | 3 orientadas
utoavaliador (transversal as
HTML. ] ( o Grelhas de
areas) autoavaliacado
o Portefdlio
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Notas:

Os conteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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HENREA

Agrupamento de Escolas de Pinhel

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

REPUBLICA

E PORTUGUESA

EDUCAGAO

CRITERIOS DE AVALIAGCAO DE MATEMATICA — ENSINO PROFISSIONAL

DOMINIO FATOR DE DESCRITORES DE APRENDIZAGEM AREAS DE COMPETENCIAS INSTRUMENTOS DE
PONDERAGAO PERFIL DO ALUNO AVALIAGAO
-Compreender, reconhecer e aplicar conceitos, propriedades, relagdes - Testes escritos
Conhecimento 40% matematicas e a sua interligagdo. Dominar e aplicar procedimentos,
Cientificos técnicas de calculo, regras ou algoritmos matematicos na resolugdo de ~
- Questdo aula
(CC) problemas.
-Aplicar conhecimentos a situacGes reais; aperceber-se do contributo da Conhecedor / Sabedor
Matematica para a evolugdo da Humanidade ao longo da Histdria; (A,B,G,1,)) - Participacdo
combinar o trabalho experimental com o raciocinio indutivo e dedutivo; .
- e . oral/escrita em
utilizar a calculadora; utilizar instrumentos de medi¢do e desenho. Critico / Analitico
DOMINIO DOS -Analisar situagBes da vida real, identificar os modelos matematicos que (A,B,C,D,G) contexto sala de
CONHECIMENTOS permitam a sua interpretacdo e resolugdo, selecionar estratégias que aula
(APTIDOES, conduzam a sua resolugdo, formula hipoteses e prevé resultados Criativo
CAPACIDADES E " (AICID)
CONHECIMENTOS) Resolugdo de -Identificar e observar; organizar; selecionar; experimentar; formular - Trabalhos de
Prot?lerln;f\s, hipdteses; concluir; avaliar resultados; mobilizar saberes; utilizacdo e Indagador/Investigador pesquisa ou
Raaoc,njuo 40% dominio de processos diversificados e instrumentos auxiliares. (C,D,F,H,I) pequenas
Ma.ter.nfatlco e - Justificar propriedades; generalizar conclusdes; fazer pequenas cadeias
Criatividade de raciocinio; fazer conjeturas; defender processos de resoluggo. Respeitador da diferenca/do outro composigdes
(RP) (A, B, E, F, H) matematicas
-Verbalizar os raciocinios; descrever/explicar; traduzir da linguagem . . .
corrente para a linguagem matematica e vice-versa; dar uma definicio Sistematizador/Organizador ,
(A, B, C1,1J) - Envolvimento dos
por palavras suas. s Br S
-Comunicar conceitos, raciocinios e ideias com clareza e progressivo rigor alunos nas
Comunicacio I(():glco e'esplrlto (llrItICO. ' N B atividades
Matematica -Comunicar, ora mentg e por e'SCFI'tFJ, utilizan o' inguagem njatlerT\atlca
CM 20% para descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e
( ) conclusodes. -Caderno didrio

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO : A: Linguagens e textos. B: Informacdo e comunicac¢do. C: Raciocinio e resolucdo de problemas. D: Pensamento critico
e pensamento criativo. E: Relacionamento interpessoal. F: Desenvolvimento pessoal e autonomia. G: Bem-estar e salde. H: Sensibilidade estética e artistica. I: Saber




oo V00 'o.\s? 49 REPUBLICA
rupermento de Eacolas de Pinhel AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL .9 PORTUGUESA

EDUCAGAO

Ano letivo 2022-2023

| técnico e tecnoldgico. J: Consciéncia e dominio do corpo.

Observagao: Sempre que se verifique a participagdao da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do
trabalho desenvolvido, pelos alunos.

Avaliagio PROFISSIONAL -Matematica, nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das competéncias de
Nota 18 a 20 conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da escolaridade obrigatéria, a maior

Nota14a 17 parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma satisfatdéria, uma parte das
Nota 10a 13 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder adquirir, de forma satisfatéria,

Nota <10 uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
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Ano Lectivo 2022/2023 — Ensino Secundario Curso Profissional de Técnico de Proteccdo Civil (10.2, 11.2e 12.2 ano) Disciplinas — “Meio
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Ambiente e Proteccdo Civil” e “Biologia e Geologia”
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EDUCACAD

problemas)

- Estabelecer relages entre conceitos cientificos.

Fator de AreasAde-
Dominios ponderagdo Descritores das Aprendizagens compeFenaas Instrumentos de avaliagao
(%) (Perfil dos
alunos)
- Expor de ideias com fluéncia e argumentacao; A
- Possuir poder de anadlise e de sintese; B
Conhecer - Conhecer e compreender dados, conceitos, modelos e teorias; (F;
(Conhecimento 60 - Utilizar e mobilizar dados, conceitos, modelos e teorias. H
cientifico) [
) Testes escritos tedricos
Testes Tedrico-Praticos
Saber Fazer - Reconhecer a importancia da observagao na investigacdo cientifica; g« Ficc::;isjzetsraa;a:?ho
(Trabalho - Ider:tlﬂc.ar/formular problemas/hipdteses explicativas de processos 5 Relatérios de atividades
o naturais; .
ex;er;t:;)ntal, - Identificar argumentos a favor ou contra determinadas E Aprl:ast;igtg%re!?:)rais
laboratorial, de 20 hipoteses/conclusSes; N Trabalhos individuais/de
campo, - Realizar e interpretar atividades praticas; T grupo
pesquisa, - Revelar atitg.des cie'ntl’ficas (curiosidade, perseveranca, 5 Trabalho na sala de aula
investigacio) responsabilidade, interesse/empenho). Participacio em projetos
. - Aplicar conhecimentos a novas situagées; A Grelhas Sslézsservagéo
Apllcar - Interpretar dados fornecidos em diversos suportes; B
(Aplicagdo de - Formular e comunicar de opinides criticas e criativas, cientificamente C
conhecimentos 20 fundamentadas e relacionadas com Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e D
na resolugdo de Ambiente (CTSA); (F;
[

Cidadania e Desenvolvimento — Se e sempre que se verifique a participacdo da disciplina de Biologia ou médulo(s) de MAPC no projecto de Cidadania
e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagao do trabalho desenvolvido, pelos alunos.

pocl-l ‘? 92020

-

- .
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CRITERIOS DE AVALIACAO - Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo 2022/2023 (102Ano)
visar, filtrar e estruturar informagdo e conteddos em ambientes digitais

M1 - Pesq

Descritores de Aprendizagem

Formular questdes que permitam orientar a
recolha e a filtragem de informacGes
pertinentes

Realizar pesquisas, utilizando palavras-chave e
termos selecionados e relevantes, de acordo
com o tema a desenvolver

(A,B,C,D,F, 1)

Participativo/ colaborador (B,
C,D,E,F,H1)

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

o Portefédlio

.. = . . Ponder . .. ) . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e P .~
acao . do aluno Avaliagdao
Atitudes)
Compreender a importancia que as tecnologias
:: 2 Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade
e Eo multimédia ° Conhecer as potencialidades das tecnologias,
:g -c . . . . .
= 0 ambientes e servigos digitais e Sumativa
=
§ < . ; o Fichas de
S a3 Respeitar as regras de navega¢do na Internet e | Conhecedor/ sabedor/ culto/ -
o€ - . avaliacdo
R 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) Fich
;~ g Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos © I‘f as
‘é’ ° Seguranca 5% disponibilizados ao longo do médulo orientadas
5 'g_ Respeitar os direitos de autor e as licengas e o Exercicios
én é’ compreender como se aplicam a informacdo e aos praticos
conteldos digitais o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos .
L . e Formativa
digitais como ferramentas de apoio ao
; L ] i o Grelhas de
processo de investigacdo e de pesquisa em | Criativo (A, C, D, H) observacio
. ambientes digitais Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) Ativid d(‘;
e - N o ividades
E Conhecer as potencialidades e as principais | Indagador/Investigador (B, C, orientadas
2 funcionalidades de ferramentas para localizar | o F H 1) Grelhas d
o i informaca no ambi r T . © reihas de
o 30% InveSt'g.are 10% ° .agao', o. d ~b to do 'pocess'o' c_ie Sistematizador/organizador autoavaliacdo
= pesquisar pesquisa e investigacdo em ambientes digitais
()
>
£
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Plataformas de
apoio ao ensino e

Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a
comunicagdo, colaboragdo e partilha/entrega de

Respeitador da diferenga/ do
outro (A, B, D, E, F, H)

Informagao

que o constituem (como, capa, indice,
introducdo, desenvolvimento, conclusdo e
referéncias bibliograficas), devidamente
formatados de acordo com uma norma.

(A, B,C,D,F,I)
Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

. 5% trabalhos . \
aprendizagem ) . e Autoavaliador (transversal as
Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo das |
plataformas areas)
Planear um projeto multimédia partindo da
Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e
desenvolvimento distribuicdo de tarefas
de projetos 15% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
multimédia discurso argumentativo, expressar uma tomada de
posicdo, pensar, apresentar argumentos e contra-
argumentos)
I g Conhecedor/ sabedor/ culto/ Sumati
Selegdo de i i iti . umativa
¢ . 10% Analllsar, compara.r.t? avallar.crltlcamfnte 2 | informado (A, B, 1) e g
Informacado qualidade e a credibilidade da informacgao L O Fichas ae
Criativo (A, C, D, H) avaliacio
g Critico/Analitico (A, B, C, D, E, ) o Fichas
g y Utilizar as pOtenClaIldadES e as caracteristicas Participativo/ colaborador (B’ orientadas
o 600 . ~ . . .
; ° das a;:::lcagoes c(J:Ilgltals para estrut(l;r?r (cj)s C,D,EF H,I) o Exercicios
2 conteudos em documentos no modelo de | .. . . -
S ~ . . Sistematizador/organizador praticos
Estruturagdo da relatério ou outro, nomeadamente, nas partes .
40% o Projetos

Formativa
o Grelhas de
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] . Cuidador de si e do outro (D, E, observagio
e Comunicar e colaborar utilizando as o
s . F, G) o Atividades
potencialidades e  caracteristicas  das ontad
. . ~ e e i - orientadas
Comunicar e 10% aplicacdes digitais, para estruturar os | Autoavaliador (transversal as Grelhas 4
(] , .
Colaborar contetidos em documentos de suporte a uma | areas) o Drefhasde
apresentacio ou interacdo através de a“toavlaf'agao
tecnologias digitais. o Portefélio

Notas:

e Os conteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,
devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetidos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos
alunos.
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CRITERIOS DE AVALIACAO - Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo 2022/2023 (102Ano)

M2 - Organizag¢ao e Tratamento de Dados

Descritores de Aprendizagem

informagdo, no ambito do processo de
pesquisa e investigacdo em ambientes digitais
Formular questdes que permitam orientar a
recolha e a
pertinentes

filtragem de informagoes

Sistematizador/organizador
(A,B,C,D,F, 1)

Participativo/ colaborador (B,
C,D,E F H,I1

.. = . . Ponder . .. ) . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e P .
acao . do aluno Avaliagdao
Atitudes)
o Compreender a importancia que as tecnologias
'g Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade
§ multimédia ° Conhecer as potencialidades das tecnologias, e Sumativa
v .2 ambientes e servigos digitais )
o 8 o Fichas de
B Respeitar as regras de navegacdo na Internet e o
& X y p y g gag . o avaliagdo
= adog¢do de comportamentos em conformidade .
X § ¢ P e ) Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
g = 10% Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos informado (A, B, 1) orientadas
S5 disponibilizados ao longo do mdédulo 7=
o e . . . o Exercicios
F 0 Respeitar os direitos de autor e as licengas e
b Seguranga 5% . (i
) g compreender como se aplicam aos dados e aos praticos
g conteudos digitais o Projetos
§° Proteger informacdo pessoalmente identificavel,
g obtida no processo de pesquisa e de recolha dos e Formativa
da(.if)s. - — o Grelhas de
(LjJtlIlzar o compl:ctador e outrc(;js dispositivos observaciio
igitais como ferramentas de apoio ao — s
= 8 . L P . Criativo (A, C, D, H) o Atividades
© processo de investigacdo e de pesquisa em o o orientadas
_‘gu ambientes digitais Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) et
S Investizar e Conhecer as potencialidades e as principais | Indagador/Investigador (B, C, autoavaliagio
o 30% & 10% funcionalidades de ferramentas para localizar | D, F, H, 1) o
= pesquisar o Portefdlio
()
>
£




[]
INENE Y

Agrupamento de Escolas de Pinhel

g REPUBLICA
£~ PORTUGUESA

Plataformas de
apoio ao ensino e

Utilizar os meios e aplicacdes que permitam a
comunicacdo, colaboracdo e partilha/entrega

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

de dados de forma racional e eficaz, para criar
conteudos, em situacdes concretas.

areas)

aprendizagem 10% de trabalhos Respeitador da diferenca/ do
Re‘s‘peltNar prazos e regras impostas na | ..o (A, B, D, E, F, H)
utilizagao das plataformas . \
- — - Autoavaliador (transversal as
Planear um projeto multimédia partindo da | |
- - areas)
B definicao de objetivos, recursos,
q Gestla(_) € ‘ calendarizacao e distribuicdo de tarefas
esenvolvimento . T .1s
de projetos 10% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar
multimédia o discurso argumentativo, expressar uma
tomada de posicdo, pensar, apresentar
argumentos e contra-argumentos)
Formu_lar questdes que permltam' orientar a e Sumativa
pesquisa e a recolha de dados pertinentes Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas de
Selegdo de 10% Reconhecer as potencialidades de aplicagdes | jnformado (A, B, 1) avaliacio
~ 0 . . . . ’
Informacgao d|g1|7§|s que pr0|?|C|:im a pesquisa, atreNcoIQa, 3 | Criativo (A, C, D, H) o Fichas
andlise, a organizagdo e a representagdo de . . .
’ g, . ¢ P ¢ Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) orientadas
dados e estatistica Particioati laborad B Exercicios
(@]
Utilizar as potencialidades e as caracteristicas articipativo/  colaborador (B, praticos
g das aplicagdes digitais para pesquisa, recolha, C,D,EFHI) Projetos
(o] . ~ ~ . . . (@)
£ . organizagao e representacdo de dados, nas Sistematizador/organizador :
> 60% o N
- suas multiplas fungdes (A,B,C,D,F, 1) ]
8 . . g ~ , 3 e Formativa
S Manipular dados, aplicando critérios, fungbes | Responsavel/ auténomo (D, E, Ihas d
Estruturagdo da c0% e filtros para gerar tabelas, graficos e F, G) © Gt:e as Ne
~ o . . ~ e e 4 opservagao
Informacdo diagramas c?m as aplicagdes digitais de Cuidador de si e do outro (D, E, 0 Atividades
representacdo de dados. £ G) _
Usar as aplica¢des digitais de representacdo ’ . orientadas
Autoavaliador (transversal as o Grelhas de

autoavaliacdo
Portefélio
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Notas:

e Osconteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,
devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagao da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletirad a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos
alunos.
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Fator de < A .
. - Areas de Competéncias .
Dominio ponderagao . Descritores de desempenho Instrumentos
0 (Perfil dos alunos)
(%)
e Fichas de \verificacdo de
Consolidar, aprofundar e ampliar conhecimentos através da conhecimentos
Conhecedor/sabedor/ culto/ compreensdo de conceitos, leis e teorias que descrevem, | ¢ Questdes —aula
i ientifi informado explicam e preveem fendmenos, assim como fundamentam | e Exercicios de diferentes graus
Conhecimento cientifico 30
i i incipi (A, B, G, 1,J) aplicagdes em situagdes e contextos diversificados; de dificuldades
(Conceitos, leis e principios)
Criativo Desenvolver habitos e competéncias inerentes ao trabalho | « Webquest
(A, C,D,J) cientifico: observagdo, pesquisa de informagdo (selecionar, | e Reflexdo critica
Critico/analitico analisar, interpretar e avaliar criticamente informacdo relativa a | ¢ Apresenta¢do de temas
(A,B,C,D,G) situagBes concretas), experimentagdo, abstracdo, generalizagdo, | ¢ Trabalho pratico
Questionador/ Investigador previsao, espirito critico, resolugdo de problemas e comunicagdo | e Relatdrios
(A,C,D,F,G,1,1J) de ideias e resultados, utilizando formas variadas;
Respeitador da diferenca/ do Desenvolver competéncias de reconhecer, interpretar e produzir
outro representac¢oes variadas da informacgado cientifica e do resultado ~
A L. . e Grelha de observagao de:
Resolugdo de problemas/ (A, B, E, F, H) das aprendizagens: relatdrios, esquemas e diagramas, graficos, Participacio (iniciativa
L]
exercicios 35 Sistematizador/ organizador tabelam, equagdes, modelos e simulagdes computacionais; corre goc lineuistica clareza,
(A,B,C 1)) Destacar o modo como o conhecimento cientifico é construido, nas gideias & utilize; 50 de
Comunicador / Interventor validado e transmitido pela comunidade cientifica e analisar vocabulério, c?entl'fico
(A,B,D,E,G,H,1I) situagBes da histdria da ciéncia; argumentacio) !
Participativo/ colaborador (B, Fomentar o interesse pela importancia do conhecimento Regs onsabﬁidade
L]
C,D,E F) cientifico e tecnoldgico na sociedade atual e uma tomada de Autznomia
L]
Responsavel/ autonomo (C, decisdes fundamentada procurando sempre um maior bem-estar L. .
D,EFG,IJ) social e Espirito critico
. o - Cooperagdo
Cuidador de si e do outro (A, Realizar trabalho num grupo/turma * perag
B,E FG,1)) Interagir com tolerancia, adequando o seu comportamento e
L aceitando diferentes pontos de vista
Comunicagdo cientifica 35

(Oral e/ou escrita)

Ser pontual e comparecer as aulas com o material necessario
Revelar iniciativa e realizar as atividades autonomamente




Areas de competéncias do perfil do aluno: A. Linguagem e textos; B. Informagdo e Comunicacdo; C. Raciocinio e resolucdo de problemas; D. Pensamento
critico e Pensamento Criativo; E. Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e autonomia; G. Bem-estar, salde e ambiente; H. Sensibilidade
estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo

Avalia¢do secundario nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das

Nota 18 a 20 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas

Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da
escolaridade obrigatéria, a maior parte das competéncias de conhecimentos, capacidades
Nota 14 a 17 e atitudes, previstas

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma

satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes,

Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder
adquirir, de forma satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos,
Nota <10 capacidades e atitudes, previstas

Cidadania e Desenvolvimento — Sempre que se verifique a participacdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais
adequado, refletird a avaliagcdo do trabalho desenvolvido, pelos alunos.
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Fator de < A .
. - Areas de Competéncias .
Dominio ponderagao . Descritores de desempenho Instrumentos
0 (Perfil dos alunos)
(%)
e Fichas de \verificacdo de
Consolidar, aprofundar e ampliar conhecimentos através da conhecimentos
Conhecedor/sabedor/ culto/ compreensdo de conceitos, leis e teorias que descrevem, | ¢ Questdes —aula
i ientifi informado explicam e preveem fendmenos, assim como fundamentam | e Exercicios de diferentes graus
Conhecimento cientifico 30
i i incipi (A, B, G, 1,J) aplicagdes em situagdes e contextos diversificados; de dificuldades
(Conceitos, leis e principios)
Criativo Desenvolver habitos e competéncias inerentes ao trabalho | « Webquest
(A, C,D,J) cientifico: observagdo, pesquisa de informagdo (selecionar, | e Reflexdo critica
Critico/analitico analisar, interpretar e avaliar criticamente informacdo relativa a | ¢ Apresenta¢do de temas
(A,B,C,D,G) situagBes concretas), experimentagdo, abstracdo, generalizagdo, | ¢ Trabalho pratico
Questionador/ Investigador previsao, espirito critico, resolugdo de problemas e comunicagdo | e Relatdrios
(A,C,D,F,G,1,1J) de ideias e resultados, utilizando formas variadas;
Respeitador da diferenca/ do Desenvolver competéncias de reconhecer, interpretar e produzir
outro representac¢oes variadas da informacgado cientifica e do resultado ~
A L. . e Grelha de observagao de:
Resolugdo de problemas/ (A, B, E, F, H) das aprendizagens: relatdrios, esquemas e diagramas, graficos, Participacio (iniciativa
L]
exercicios 35 Sistematizador/ organizador tabelam, equagdes, modelos e simulagdes computacionais; corre goc lineuistica clareza,
(A,B,C 1)) Destacar o modo como o conhecimento cientifico é construido, nas gideias & utilize; 50 de
Comunicador / Interventor validado e transmitido pela comunidade cientifica e analisar vocabulério, c?entl'fico
(A,B,D,E,G,H,1I) situagBes da histdria da ciéncia; argumentacio) !
Participativo/ colaborador (B, Fomentar o interesse pela importancia do conhecimento Regs onsabﬁidade
L]
C,D,E F) cientifico e tecnoldgico na sociedade atual e uma tomada de Autznomia
L]
Responsavel/ autonomo (C, decisdes fundamentada procurando sempre um maior bem-estar L. .
D,EFG,IJ) social e Espirito critico
. o - Cooperagdo
Cuidador de si e do outro (A, Realizar trabalho num grupo/turma * perag
B,E FG,1)) Interagir com tolerancia, adequando o seu comportamento e
L aceitando diferentes pontos de vista
Comunicagdo cientifica 35

(Oral e/ou escrita)

Ser pontual e comparecer as aulas com o material necessario
Revelar iniciativa e realizar as atividades autonomamente




Areas de competéncias do perfil do aluno: A. Linguagem e textos; B. Informagdo e Comunicacdo; C. Raciocinio e resolucdo de problemas; D. Pensamento
critico e Pensamento Criativo; E. Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e autonomia; G. Bem-estar, salde e ambiente; H. Sensibilidade
estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo

Avalia¢do secundario nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das

Nota 18 a 20 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas

Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da
escolaridade obrigatéria, a maior parte das competéncias de conhecimentos, capacidades
Nota 14 a 17 e atitudes, previstas

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma

satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes,

Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder
adquirir, de forma satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos,
Nota <10 capacidades e atitudes, previstas

Cidadania e Desenvolvimento — Sempre que se verifique a participacdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais
adequado, refletird a avaliagcdo do trabalho desenvolvido, pelos alunos.
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% REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO - Técnicas de Multimédia 2022/2023 (102Ano)

UFCD 9960 - Edi¢ao bitmap

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . .. o . 8 . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdo
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade
. JOR T (Y . e .
§ > multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
g o E ambientes e servicos digitais
w .
E T % Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ * Sumatfva
B= 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, I) o Fichas de
v ‘o .~
»w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos avaliagdo
@ © Seguranga 5% . - . .
s E disponibilizados ao longo do mdédulo o Fichas
% @ Utilizar as normas relacionadas com os direitos orientadas
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) préticos
. digit?is, dg forma a~permitir a organizagao e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Projetos
Investigar e 0 gestdo da informagdo e como ferramentas de .
> 5% . ) o . Indagador/Investigador (B, C,
pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa _
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa | D F, H, 1) e Formativa
= a realizar online Sistematizador/organizador (A, o Grelhas de
o Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a observagao
2 Plataformas de comunicacao coIach))ra 5';0 e (lrtilﬁa/entre a de 8, C.D,F 1) Ativid dg
© . . , C
° apoio ao ensino e . ¢ ¢ P & Participativo/ colaborador (B, © lvidades
o . 5% trabalhos orientadas
o 30% aprendizagem R . . L C,D,E FH,I
» espeitar prazos e regras impostas na utilizagdo A AR ALY o  Grelhas de
© . .
oo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E, -
=] autoavaliacdo
g Planear um projeto multimédia partindo da F, G) o Portefdlio
c s . . . .
= Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e | Respeitador da diferenca/ do
. distribuigdo de tarefas
desenvolvimento . ¢ i o N outro (A, B, D, E, F, H)
de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o A liad ; |
multimédia discurso argumentativo (expressar uma tomada utoavaliador (transversal as
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e areas)
contra-argumentos)
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¢3 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

Criar e inovar

60%

Conhecer os
principios
de tratamento de
cor e imagem

5%

Funcionamento da cor

Sistema aditivo e subtrativo de cor
Principais formatos de imagem
Imagens de estrutura mapa de bits e
estrutura vetorial

Digitalizacdo, dimensdes e resolugdes

Utilizar o
Photoshop

20%

Interface

Area de trabalho

Trabalho com ficheiros
Redimensionamento e expansdo da area de
trabalho

Réguas, grades e guias

Edicao de imagens

Trabalho com sele¢Ges

Trabalho com cores

Aplicar filtros e
efeitos

5%

Aplicacdo de filtros
Galeria de filtros

Utilizar camadas

5%

Paleta de camadas

Criagdo de novas camadas

Selegdo, agrupamento e vinculagdo
Movimentag¢do, cdpia e bloqueio
Aplicacdo de mascaras em camadas
Camadas de ajuste

Canais de cor e canal Alpha
Transformacgdo de camadas

Utilizar as
ferramentas de
texto

5%

Adicdo e selecdo de texto
Procura, edicdo e alteracao de texto
Formatacao de texto

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, 1)

Criativo (A, C, D, H)
Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I)
Participativo/ colaborador (B,
C,D,E FHI
Sistematizador/organizador (A,
B,C,D,F, 1)

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Cuidador de si e do outro (D, E,
F, G)

Autoavaliador (transversal as
areas)

e Sumativa

o Fichas de
avaliagdo

o Fichas
orientadas

o Exercicios
praticos

o Projetos

e Formativa

o Grelhas de
observagdo

o Atividades
orientadas

o Grelhasde
autoavaliacdo

o Portefdlio
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

e Gravacdo de imagens
Salvar e exportar e Gravacdo de imagens nos formatos GIF, JPEG
imagens 5% , TARGA, TIFF e PNG
e Gravacao de arquivos PDF
e Gravacdo de para web
Utilizar as e Exportagdo imagens
ferramentas de 5% e Impressao de documento
impressao e Impressdao com gestdo de cores

Notas:

e Os conteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,
devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletirad a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos
alunos.
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9 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO - Técnicas de Multimédia 2022/2023 (102Ano)

UFCD 9961 - Edigcao vetorial

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . .. o . 8 . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdo
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade
. JOR T (Y . e .
§ > multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
g o E ambientes e servicos digitais
w .
E T % Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ * Sumatfva
B= 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, I) o Fichas de
v ‘o .~
»w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos avaliagdo
@ © Seguranga 5% . - . .
s E disponibilizados ao longo do mdédulo o Fichas
% @ Utilizar as normas relacionadas com os direitos orientadas
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) préticos
. digit?is, dg forma a~permitir a organizagao e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Projetos
Investigar e 0 gestdo da informagdo e como ferramentas de .
> 5% . ) o . Indagador/Investigador (B, C,
pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa _
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa | D F, H, 1) e Formativa
= a realizar online Sistematizador/organizador (A, o Grelhas de
o Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a observagao
2 Plataformas de comunicacao coIach))ra 5';0 e (lrtilﬁa/entre a de 8, C.D,F 1) Ativid dg
© . . , C
° apoio ao ensino e . ¢ ¢ P & Participativo/ colaborador (B, © lvidades
o . 5% trabalhos orientadas
o 30% aprendizagem R . . L C,D,E FH,I
» espeitar prazos e regras impostas na utilizagdo A AR ALY o  Grelhas de
© . .
oo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E, -
=] autoavaliacdo
g Planear um projeto multimédia partindo da F, G) o Portefdlio
c s . . . .
= Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e | Respeitador da diferenca/ do
. distribuigdo de tarefas
desenvolvimento . ¢ i o N outro (A, B, D, E, F, H)
de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o A liad ; |
multimédia discurso argumentativo (expressar uma tomada utoavaliador (transversal as
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e areas)
contra-argumentos)
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o REP[:]BLICA EDUCACAO
A PORTUGUESA

Criar e inovar

60%

Reconhecer os

Utilizar a nomenclatura referente ao

principios da 5% desenho assistido por computador
imagem vetorial Distinguir vetor de bitmap
Utilizar o Area de trabalho
software garra je menNus
e arra de opgdes
espeeccljfilgcg)op:ra @ 5% Caixa .de ferramentas
tratamento de Prop[|edades
imagem vetorial Gestdo de pranchetas
Abertura, fecho e importacao de ficheiros
Desenho de linhas
Formatacao de linhas
Unides em segmentos de linhas
Dimensionamento e configuracdo de opcoes
Criar em linhas N o ‘
Composicdes Desenho de sélidos geomgtrlcos simples
graficas partindo Deserlho de fgrmas a partir de pontos
de linhas, formas Sele.gao de gbje:cos S .

e objetos e 20% Coplla., duplicagdo e ehrmnagao de objetos
elaborar imagens Pgsmonamento .de ij?t?s .
vetoriais a partir Alinhamento .e d|str|bU|gao de obJetgs

de bitmaps Rodagem e dimensionamento de objetos

Agrupamento e combinacdo de objetos
Fundicdo, corte e alteracdo de objetos
Enchimento de objetos
Perfis de cor
Aplicacao e alteracao de cor nos objetos
Trabalhar e gerir Paleta de camadas
10% Criacao e eliminagao de camadas

camadas

Movimentacdo, cdpia e bloqueio de camada

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, |)

Criativo (A, C, D, H)
Critico/Analitico (A, B, C, D, E, )
Participativo/ colaborador (B,
C,D,E F, H,I
Sistematizador/organizador (A,
B,C,D,F, 1)

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Cuidador de si e do outro (D, E,
F, G)

Autoavaliador (transversal as
areas)

e Sumativa

o Fichas de
avaliagao

o Fichas
orientadas

o Exercicios
praticos

o Projetos

e Formativa

o Grelhas de
observagao

o Atividades
orientadas

o Grelhas de
autoavaliacdo

o Portefdlio




[]
004005 & s, | o
= — a

PORTUGUESA

Agrupamento de Escolas de Pinhel

Aplicar efeitos e Adicdo de efeitos especiais
o 10% e Reprodugdo em 3D
especiais. o . L
e Gravagdo/exportagdo/impressao ficheiros
Utilizar as e Adicdo e selegdo de texto
ferramentas de 5% e Procura, editacdo e alteragao de texto
texto. e Formatacgdo de texto
e Guardar de imagens nos formatos vetoriais
Guardar, exportar e Guardar em PDF
e imprimir 5% e Publicacdo para a web
imagens e Impressao de documento
e Impressdao com gestdo de cores

Notas:

e Osconteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,
devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos
alunos.
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9 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO - Técnicas de Multimédia 2022/2023 (102Ano)

UFCD 9964 - Edi¢ao de som

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . .. o . 8 . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdo
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade
. JOR T (Y . e .
§ > multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
g o E ambientes e servicos digitais
w .
E T % Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ * Sumatfva
B= 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, I) o Fichas de
v ‘o .~
»w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos avaliagdo
@ © Seguranga 5% . - . .
s E disponibilizados ao longo do mdédulo o Fichas
% @ Utilizar as normas relacionadas com os direitos orientadas
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) préticos
. digit?is, dg forma a~permitir a organizagao e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Projetos
Investigar e 0 gestdo da informagdo e como ferramentas de .
> 5% . ) o . Indagador/Investigador (B, C,
pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa _
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa | D F, H, 1) e Formativa
= a realizar online Sistematizador/organizador (A, o Grelhas de
o Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a observagao
2 Plataformas de comunicacao coIach))ra 5';0 e (lrtilﬁa/entre a de 8, C.D,F 1) Ativid dg
© . . , C
° apoio ao ensino e . ¢ ¢ P & Participativo/ colaborador (B, © lvidades
o . 5% trabalhos orientadas
o 30% aprendizagem R . . L C,D,E FH,I
» espeitar prazos e regras impostas na utilizagdo A AR ALY o  Grelhas de
© . .
oo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E, -
=] autoavaliacdo
g Planear um projeto multimédia partindo da F, G) o Portefdlio
c s . . . .
= Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e | Respeitador da diferenca/ do
. distribuigdo de tarefas
desenvolvimento . ¢ i o N outro (A, B, D, E, F, H)
de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o A liad ; |
multimédia discurso argumentativo (expressar uma tomada utoavaliador (transversal as
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e areas)
contra-argumentos)
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o REP[:]BLICA EDUCACAO
A PORTUGUESA

Identificar as

Som e fontes sonoras

principais 5%
caracteristicas do ° Audio digital e  Sumativa
som Conhecedor/ sabedor/ culto/
. Fichas d
Identificar e Placas de som informado (A, B, I) ° e I?s Ne
. . avaliacdo
selecionar placas 59 Psicoacustica Criativo (A, C, D, H) o Fichas
de som adequadas , Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) ntad
as necessidades Sonoplastia L orientadas
Participativo/ colaborador (B, o  Exercicios
§ Distinguir,o. Conceitos analdgico/digital C,D,E FH,I préticos
o formato analdgico 10% . . .
c L Formatos e codecs Sistematizador/organizador (A, o Projetos
< 60% e digital )
s Identificar os Aquisigdo e digitalizagdo de som B,C,D,F1) _
G principais formatos 5% ) , Responsavel/ auténomo (D, E, | ® Formativa
e codecs de dudio Tipos de microfones F, G) o Grelhas de
Efetuar a aquisicio Conceitos de dudio Cuidador de si e do outro (D, E, observaggo
quisic 10% o Atividades
F, G
de som Software DAW , G) orientadas
- - —— Autoavaliador (transversal as
Recursos, servigos online e aplicagdes de som ) ) o Grelhasde
- areas .
Efetuar a edigdo 25% Técnicas de gravacio autoavaliagdo
multitrack. o Portefdlio
Efeitos
Notas:

e Osconteldos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdao abordados de forma isolada. Sempre que possivel,

devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos

alunos.
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5 GOVERNO DE
PORTUGAL

E CIENCIA

50 horas — 60 tempos (50 minutos)

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (112Ano)
UFCD 9950 - Conceitos Fundamentais de Programagao

Descritores de Aprendizagem

.. " L. Ponder . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e P .
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
<) Compreender a importancia que as tecnologias
9 - Conceitos de so multimédia assumem na atualidade e Sumativa
. s . 0o . . .
§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
3‘ 3 E ambientes e servicos digitais avaliacio
&3 ag Respeitar as regras de navegagdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
§° 2 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) orientadas
w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos -
2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios
S € disponibilizados ao longo do médulo i
o Utilizar as normas relacionadas com os direitos praticos
g . . o Projetos
de autor e a necessidade de registar as fontes J
Utilizar o computador e outros dispositivos i
e digitais, de forma a permitir a organizagdo e Criativo (A, C, D, H) e Formativa
g Investigar e 5% gestdo da informagdo e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
. (o] . . . ~ .
E pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa ) observacdo
S Plan.lflcar e§trateglas de investigacdo e pesquisa a Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
o 30% realizar online .
= — - — - D,F,H,I) orientadas
6o Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a _ i ) o Grelhas de
2 A00i0 30 eNsinG comunicagdo, colaboracio e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, -
2 P 5% trabalhos B,C,D,F,I) autoavaliacdo

aprendizagem

Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo
das plataformas

Participativo/ colaborador (B,

o Portefédlio

Pagina 3 de 3
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

2 GOVERNO DE
PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e
distribuicdo de tarefas

C,D,E FH,I

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

Desenvolvimento de fluxograma

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
de projetos ’ i proje ( 4 | outro (A, B,D, E,F,H)
multimédia iscurso argumentativo (expressar uma tomada ] .
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)
Nocdo de geragdes de linguagens de
Conceitos programacio Conhecedor/ sabedor/ culto/ | 4 symativa
associados as 159 Linguagens estruturadas, sintaxe e semantica | informado (A, B, ) o Fichasde
linguagens de ° Estruturas légicas e controlo Criativo (A, C, D, H) avaliagdo
programagao Tipos de dados Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
Entrada e saida de dados 1) orientadas
Nogbes de logica (interpretagdo da Participativo/ colaborador (B, o Exercicios
E 159% linguagem comum, transposigdo para C,D,EF H,I préticos
i 5di . . . Projet
,E algorl'trno Em pse'udocoS:h'go) . Sistematizador/organizador (A, o Trojetos
® 60% Identificacdo de tipos basicos de algoritmos B.C,D,F )
8 Selegdo de algoritmo por situagdo R’ e y ) o E e Formativa
~ . - esponsavel/ auténomo (D, E,
° Construcdo de Nocdo, conceito e uso de objetos em P ( o Grelhas de
Algoritmos 15% programacao F, G) observagio
Programacdo por objetivos Cuidador de si e do outro (D, o Atividades
E, F, G) orientadas
Fluxogramas . .
x Autoavaliador (transversal as o Grelhas de
Nogao de fluxograma —
15% . . areas) autoavaliacdo
Transposicdo de algoritmos para fluxogramas L
o Portefdlio

Pagina 3 de 3
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.

Pagina 3 de 3
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

5 GOVERNO DE
PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (112Ano)
UFCD 9951 - Linguagens de Programag¢ao de Web de Servidor

50 horas — 60 tempos (50 minutos)

. . .. N2 de Descritores de Aprendizagem . o
Dominio Subdominio . .. . . . Instrumentos de Avalia¢ao
Tempos (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes)
. T e Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade
o 8 Conceitos de multimédia 5% P por q 8 i ) o e Sumativa
o & e  Conhecer as potencialidades das tecnologias, ambientes e servigos digitais
~T 3 . = N o Fichas de avaliagdo
S8 E e Respeitar as regras de navegac¢do na Internet e adogdo de comportamentos em ) i
SE ® conformidade o Fichas orientadas
5 7 . 7.
2 4 5 o e Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos disponibilizados ao longo do o  Exercicios praticos
@ S o Seguranga 5% , .
w Qe mddulo o Projetos
§ §. e  Utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar
< as fontes e Formativa
e  Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a o Grelhas de
. . o organizagdo e gestdo da informagdo e como ferramentas de apoio ao processo de =
= Investigar e pesquisar 5% . - . observagao
g investigacdo e pesquisa Atividad
e . . . N . . . o ividades
o e  Planificar estratégias de investigacao e pesquisa a realizar online i
S - - - - . - T = orientadas
S Plataformas de apoio ao ensino e e Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo, colaboragdo e
v aprendizagem 5% partilha/entrega de trabalhos o Grelhasde
E}, e  Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo das plataformas autoavaliagdo
5 e  Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos, o Portefélio
z Gestdo e desenvolvimento de 20% calendarizagdo e distribuicdo de tarefas
- . . ;g (] . . T ™ . -
projetos multimédia e Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o discurso argumentativo (expressar
uma tomada de posigdo, pensar, apresentar argumentos e contra-argumentos)
G
> . . N .
o Conceitos associados as ~ . b Sumativa
£ . . . e Programacao do lado do servidor ) L
o tecnologias web de servidor 15% ) ] . o Fichas de avaliagdo
Nt e Ambientes, linguagens e ferramentas de desenvolvimento . .
© o Fichas orientadas
L 5
v o Exercicios praticos
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0
00800

Agrupamento de Escolas de Pinhel

Y GOVERNO DE

PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

Programacdo numa linguagem
web servidor

o

15% Sintaxe e estruturas basicas de uma linguagem de scripting de servidor
O
10% Integracdo de scripts em pdginas web o
O
e Gestdo de bases de dados e de ficheiros remotos
15% e Pesquisas sobre bases de dados o

e Variaveis de ambiente, autenticacdo, sessoes, manipulacdo de erros

Projetos

e Formativa

Grelhas de
observagao
Atividades
orientadas
Grelhas de
autoavaliacdo
Portefélio

Notas:

e Sempre que se verifique a participacdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento as atividades decorreram do dominio mais adequado.

e Serdreservado 1 aula (primeira) para diagndstico e definigdo de critérios de avaliagdo e 1 aula (ultima) para balango das atividades e auto e heteroavaliagdo.
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PINHEL

Ano letivo 2022-2023

REPUBLICA

E PORTUGUESA

EDUCAGAO

CRITERIOS DE AVALIAGCAO DE MATEMATICA — ENSINO PROFISSIONAL

DOMINIO FATOR DE DESCRITORES DE APRENDIZAGEM AREAS DE COMPETENCIAS INSTRUMENTOS DE
PONDERAGAO PERFIL DO ALUNO AVALIAGAO
-Compreender, reconhecer e aplicar conceitos, propriedades, relagdes - Testes escritos
Conhecimento 40% matematicas e a sua interligagdo. Dominar e aplicar procedimentos,
Cientificos técnicas de calculo, regras ou algoritmos matematicos na resolugdo de ~
- Questdo aula
(CC) problemas.
-Aplicar conhecimentos a situacGes reais; aperceber-se do contributo da Conhecedor / Sabedor
Matematica para a evolugdo da Humanidade ao longo da Histdria; (A,B,G,1,)) - Participacdo
combinar o trabalho experimental com o raciocinio indutivo e dedutivo; .
- e . oral/escrita em
utilizar a calculadora; utilizar instrumentos de medi¢do e desenho. Critico / Analitico
DOMINIO DOS -Analisar situagBes da vida real, identificar os modelos matematicos que (A,B,C,D,G) contexto sala de
CONHECIMENTOS permitam a sua interpretacdo e resolugdo, selecionar estratégias que aula
(APTIDOES, conduzam a sua resolugdo, formula hipoteses e prevé resultados Criativo
CAPACIDADES E " (AICID)
CONHECIMENTOS) Resolugdo de -Identificar e observar; organizar; selecionar; experimentar; formular - Trabalhos de
Prot?lerln;f\s, hipdteses; concluir; avaliar resultados; mobilizar saberes; utilizacdo e Indagador/Investigador pesquisa ou
Raaoc,njuo 40% dominio de processos diversificados e instrumentos auxiliares. (C,D,F,H,I) pequenas
Ma.ter.nfatlco e - Justificar propriedades; generalizar conclusdes; fazer pequenas cadeias
Criatividade de raciocinio; fazer conjeturas; defender processos de resoluggo. Respeitador da diferenca/do outro composigdes
(RP) (A, B, E, F, H) matematicas
-Verbalizar os raciocinios; descrever/explicar; traduzir da linguagem . . .
corrente para a linguagem matematica e vice-versa; dar uma definicio Sistematizador/Organizador ,
(A, B, C1,1J) - Envolvimento dos
por palavras suas. s Br S
-Comunicar conceitos, raciocinios e ideias com clareza e progressivo rigor alunos nas
Comunicacio I(():glco e'esplrlto (llrItICO. ' N B atividades
Matematica -Comunicar, ora mentg e por e'SCFI'tFJ, utilizan o' inguagem njatlerT\atlca
CM 20% para descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e
( ) conclusodes. -Caderno didrio

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO : A: Linguagens e textos. B: Informacdo e comunicac¢do. C: Raciocinio e resolucdo de problemas. D: Pensamento critico
e pensamento criativo. E: Relacionamento interpessoal. F: Desenvolvimento pessoal e autonomia. G: Bem-estar e salde. H: Sensibilidade estética e artistica. I: Saber
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| técnico e tecnoldgico. J: Consciéncia e dominio do corpo.

Observagao: Sempre que se verifique a participagdao da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do
trabalho desenvolvido, pelos alunos.

Avaliagio PROFISSIONAL -Matematica, nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das competéncias de
Nota 18 a 20 conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da escolaridade obrigatéria, a maior

Nota14a 17 parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma satisfatdéria, uma parte das
Nota 10a 13 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder adquirir, de forma satisfatéria,

Nota <10 uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas.
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Ano Lectivo 2022/2023 — Ensino Secundario Curso Profissional de Técnico de Proteccdo Civil (10.2, 11.2e 12.2 ano) Disciplinas — “Meio
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Ambiente e Proteccdo Civil” e “Biologia e Geologia”

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAD

problemas)

- Estabelecer relages entre conceitos cientificos.

Fator de AreasAde-
Dominios ponderagdo Descritores das Aprendizagens compeFenaas Instrumentos de avaliagao
(%) (Perfil dos
alunos)
- Expor de ideias com fluéncia e argumentacao; A
- Possuir poder de anadlise e de sintese; B
Conhecer - Conhecer e compreender dados, conceitos, modelos e teorias; (F;
(Conhecimento 60 - Utilizar e mobilizar dados, conceitos, modelos e teorias. H
cientifico) [
) Testes escritos tedricos
Testes Tedrico-Praticos
Saber Fazer - Reconhecer a importancia da observagao na investigacdo cientifica; g« Ficc::;isjzetsraa;a:?ho
(Trabalho - Ider:tlﬂc.ar/formular problemas/hipdteses explicativas de processos 5 Relatérios de atividades
o naturais; .
ex;er;t:;)ntal, - Identificar argumentos a favor ou contra determinadas E Aprl:ast;igtg%re!?:)rais
laboratorial, de 20 hipoteses/conclusSes; N Trabalhos individuais/de
campo, - Realizar e interpretar atividades praticas; T grupo
pesquisa, - Revelar atitg.des cie'ntl’ficas (curiosidade, perseveranca, 5 Trabalho na sala de aula
investigacio) responsabilidade, interesse/empenho). Participacio em projetos
. - Aplicar conhecimentos a novas situagées; A Grelhas Sslézsservagéo
Apllcar - Interpretar dados fornecidos em diversos suportes; B
(Aplicagdo de - Formular e comunicar de opinides criticas e criativas, cientificamente C
conhecimentos 20 fundamentadas e relacionadas com Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e D
na resolugdo de Ambiente (CTSA); (F;
[

Cidadania e Desenvolvimento — Se e sempre que se verifique a participacdo da disciplina de Biologia ou médulo(s) de MAPC no projecto de Cidadania
e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagao do trabalho desenvolvido, pelos alunos.

pocl-l ‘? 92020

-

- .
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EDUCACAD

problemas)

- Estabelecer relages entre conceitos cientificos.

Fator de AreasAde-
Dominios ponderagdo Descritores das Aprendizagens compeFenaas Instrumentos de avaliagao
(%) (Perfil dos
alunos)
- Expor de ideias com fluéncia e argumentacao; A
- Possuir poder de anadlise e de sintese; B
Conhecer - Conhecer e compreender dados, conceitos, modelos e teorias; (F;
(Conhecimento 60 - Utilizar e mobilizar dados, conceitos, modelos e teorias. H
cientifico) [
) Testes escritos tedricos
Testes Tedrico-Praticos
Saber Fazer - Reconhecer a importancia da observagao na investigacdo cientifica; g« Ficc::;isjzetsraa;a:?ho
(Trabalho - Ider:tlﬂc.ar/formular problemas/hipdteses explicativas de processos 5 Relatérios de atividades
o naturais; .
ex;er;t:;)ntal, - Identificar argumentos a favor ou contra determinadas E Aprl:ast;igtg%re!?:)rais
laboratorial, de 20 hipoteses/conclusSes; N Trabalhos individuais/de
campo, - Realizar e interpretar atividades praticas; T grupo
pesquisa, - Revelar atitg.des cie'ntl’ficas (curiosidade, perseveranca, 5 Trabalho na sala de aula
investigacio) responsabilidade, interesse/empenho). Participacio em projetos
. - Aplicar conhecimentos a novas situagées; A Grelhas Sslézsservagéo
Apllcar - Interpretar dados fornecidos em diversos suportes; B
(Aplicagdo de - Formular e comunicar de opinides criticas e criativas, cientificamente C
conhecimentos 20 fundamentadas e relacionadas com Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e D
na resolugdo de Ambiente (CTSA); (F;
[

Cidadania e Desenvolvimento — Se e sempre que se verifique a participacdo da disciplina de Biologia ou médulo(s) de MAPC no projecto de Cidadania
e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagao do trabalho desenvolvido, pelos alunos.

pocl-l ‘? 92020

-

- .
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Agrupamento ce Escclas de Pinhel EDUCAGAO
Fator de < A .
. - Areas de Competéncias .
Dominio ponderagao . Descritores de desempenho Instrumentos
0 (Perfil dos alunos)
(%)
e Fichas de \verificacdo de
Consolidar, aprofundar e ampliar conhecimentos através da conhecimentos
Conhecedor/sabedor/ culto/ compreensdo de conceitos, leis e teorias que descrevem, | ¢ Questdes —aula
i ientifi informado explicam e preveem fendmenos, assim como fundamentam | e Exercicios de diferentes graus
Conhecimento cientifico 30
i i incipi (A, B, G, 1,J) aplicagdes em situagdes e contextos diversificados; de dificuldades
(Conceitos, leis e principios)
Criativo Desenvolver habitos e competéncias inerentes ao trabalho | « Webquest
(A, C,D,J) cientifico: observagdo, pesquisa de informagdo (selecionar, | e Reflexdo critica
Critico/analitico analisar, interpretar e avaliar criticamente informacdo relativa a | ¢ Apresenta¢do de temas
(A,B,C,D,G) situagBes concretas), experimentagdo, abstracdo, generalizagdo, | ¢ Trabalho pratico
Questionador/ Investigador previsao, espirito critico, resolugdo de problemas e comunicagdo | e Relatdrios
(A,C,D,F,G,1,1J) de ideias e resultados, utilizando formas variadas;
Respeitador da diferenca/ do Desenvolver competéncias de reconhecer, interpretar e produzir
outro representac¢oes variadas da informacgado cientifica e do resultado ~
A L. . e Grelha de observagao de:
Resolugdo de problemas/ (A, B, E, F, H) das aprendizagens: relatdrios, esquemas e diagramas, graficos, Participacio (iniciativa
L]
exercicios 35 Sistematizador/ organizador tabelam, equagdes, modelos e simulagdes computacionais; corre goc lineuistica clareza,
(A,B,C 1)) Destacar o modo como o conhecimento cientifico é construido, nas gideias & utilize; 50 de
Comunicador / Interventor validado e transmitido pela comunidade cientifica e analisar vocabulério, c?entl'fico
(A,B,D,E,G,H,1I) situagBes da histdria da ciéncia; argumentacio) !
Participativo/ colaborador (B, Fomentar o interesse pela importancia do conhecimento Regs onsabﬁidade
L]
C,D,E F) cientifico e tecnoldgico na sociedade atual e uma tomada de Autznomia
L]
Responsavel/ autonomo (C, decisdes fundamentada procurando sempre um maior bem-estar L. .
D,EFG,IJ) social e Espirito critico
. o - Cooperagdo
Cuidador de si e do outro (A, Realizar trabalho num grupo/turma * perag
B,E FG,1)) Interagir com tolerancia, adequando o seu comportamento e
L aceitando diferentes pontos de vista
Comunicagdo cientifica 35

(Oral e/ou escrita)

Ser pontual e comparecer as aulas com o material necessario
Revelar iniciativa e realizar as atividades autonomamente




Areas de competéncias do perfil do aluno: A. Linguagem e textos; B. Informagdo e Comunicacdo; C. Raciocinio e resolucdo de problemas; D. Pensamento
critico e Pensamento Criativo; E. Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e autonomia; G. Bem-estar, salde e ambiente; H. Sensibilidade
estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo

Avalia¢do secundario nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das

Nota 18 a 20 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas

Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da
escolaridade obrigatéria, a maior parte das competéncias de conhecimentos, capacidades
Nota 14 a 17 e atitudes, previstas

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma

satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes,

Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder
adquirir, de forma satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos,
Nota <10 capacidades e atitudes, previstas

Cidadania e Desenvolvimento — Sempre que se verifique a participacdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais
adequado, refletird a avaliagcdo do trabalho desenvolvido, pelos alunos.
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Fator de < A .
. - Areas de Competéncias .
Dominio ponderagao . Descritores de desempenho Instrumentos
0 (Perfil dos alunos)
(%)
e Fichas de \verificacdo de
Consolidar, aprofundar e ampliar conhecimentos através da conhecimentos
Conhecedor/sabedor/ culto/ compreensdo de conceitos, leis e teorias que descrevem, | ¢ Questdes —aula
i ientifi informado explicam e preveem fendmenos, assim como fundamentam | e Exercicios de diferentes graus
Conhecimento cientifico 30
i i incipi (A, B, G, 1,J) aplicagdes em situagdes e contextos diversificados; de dificuldades
(Conceitos, leis e principios)
Criativo Desenvolver habitos e competéncias inerentes ao trabalho | « Webquest
(A, C,D,J) cientifico: observagdo, pesquisa de informagdo (selecionar, | e Reflexdo critica
Critico/analitico analisar, interpretar e avaliar criticamente informacdo relativa a | ¢ Apresenta¢do de temas
(A,B,C,D,G) situagBes concretas), experimentagdo, abstracdo, generalizagdo, | ¢ Trabalho pratico
Questionador/ Investigador previsao, espirito critico, resolugdo de problemas e comunicagdo | e Relatdrios
(A,C,D,F,G,1,1J) de ideias e resultados, utilizando formas variadas;
Respeitador da diferenca/ do Desenvolver competéncias de reconhecer, interpretar e produzir
outro representac¢oes variadas da informacgado cientifica e do resultado ~
A L. . e Grelha de observagao de:
Resolugdo de problemas/ (A, B, E, F, H) das aprendizagens: relatdrios, esquemas e diagramas, graficos, Participacio (iniciativa
L]
exercicios 35 Sistematizador/ organizador tabelam, equagdes, modelos e simulagdes computacionais; corre goc lineuistica clareza,
(A,B,C 1)) Destacar o modo como o conhecimento cientifico é construido, nas gideias & utilize; 50 de
Comunicador / Interventor validado e transmitido pela comunidade cientifica e analisar vocabulério, c?entl'fico
(A,B,D,E,G,H,1I) situagBes da histdria da ciéncia; argumentacio) !
Participativo/ colaborador (B, Fomentar o interesse pela importancia do conhecimento Regs onsabﬁidade
L]
C,D,E F) cientifico e tecnoldgico na sociedade atual e uma tomada de Autznomia
L]
Responsavel/ autonomo (C, decisdes fundamentada procurando sempre um maior bem-estar L. .
D,EFG,IJ) social e Espirito critico
. o - Cooperagdo
Cuidador de si e do outro (A, Realizar trabalho num grupo/turma * perag
B,E FG,1)) Interagir com tolerancia, adequando o seu comportamento e
L aceitando diferentes pontos de vista
Comunicagdo cientifica 35

(Oral e/ou escrita)

Ser pontual e comparecer as aulas com o material necessario
Revelar iniciativa e realizar as atividades autonomamente




Areas de competéncias do perfil do aluno: A. Linguagem e textos; B. Informagdo e Comunicacdo; C. Raciocinio e resolucdo de problemas; D. Pensamento
critico e Pensamento Criativo; E. Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e autonomia; G. Bem-estar, salde e ambiente; H. Sensibilidade
estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo

Avalia¢do secundario nas Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos

Muito Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, a plenitude das

Nota 18 a 20 competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes, previstas

Bom Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, no final da
escolaridade obrigatéria, a maior parte das competéncias de conhecimentos, capacidades
Nota 14 a 17 e atitudes, previstas

Suficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra poder adquirir, de forma

satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos, capacidades e atitudes,

Insuficiente Tendo em conta o ano de escolaridade, o aluno demonstra muitas dificuldades em poder
adquirir, de forma satisfatoria, uma parte das competéncias de conhecimentos,
Nota <10 capacidades e atitudes, previstas

Cidadania e Desenvolvimento — Sempre que se verifique a participacdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais
adequado, refletird a avaliagcdo do trabalho desenvolvido, pelos alunos.
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CRITERIOS DE AVALIACAO - Produgdo de Produtos Multimédia 2022/2023 (112Ano)
UFCD 9953 - Produgdo e promogao de produtos multimédia

Descritores de Aprendizagem < A . .
.. ~ . . Pondera . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio ~ (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
¢ao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
Compreender a importancia que as tecnologias
0 © multimédia assumem na atualidade
] . . .
§ g Conceitos de 5% Conhecer as potencialidades das tecnologias,
o— . T 0o . . T
T T multimédia ambientes e servigos digitais.
=]
-g;::,’ Analisar que tipos de problemas podem ser
w . ~
] resolvidos usando a modelagdo.
5 i - ¢ — Conhecedor/ sabedor/ culto/ .
o 10% Respeitar as regras de navegagdo na Internet e | . Sumativa
g & ) - . informado (A, B, 1)
= £ adoc¢do de comportamentos em conformidade o Fichas de
S o Honrar as regras de utilizacdo dos equipamentos avaliacio
€ o ) o . ¢
£ Seguranga 5% disponibilizados ao longo do mddulo o Fichas
=] . .. .
& 2 Respeitar os direitos de autor e as licengas e .
Qo . orientadas
- compreender como se aplicam aos dados e aos o
conteudos digitais o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais praticos
como ferramentas de apoio ao processo de | Criativo (A, C, D, H) o Projetos
investigacdo e de pesquisa em ambientes digitais Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
Investigar e Conhecer. as potencialidades e as principais | | 4o oador/Investigador (B, C, D, Formativa
e pesquisar 10% funcionalidades de ferramentas para localizar EH ) o Grelhas de
g informagdo, no ambito do processo de pesquisae | ) ) observagio
2 investigacdo em ambientes digitais Sistematizador/organizador (A, B, O
=2 o . . C,D,F ) o Atividades
S Formular questdes que permitam orientar a | &Y T ) q
v 30% recolha e a filtragem de informagdes pertinentes Participativo/ colaborador (B, C, orientadas
S Utilizar os meios e aplicacdes que permitam a | D, E, F, H, I) o Grelhas de
‘g comunicacdo, colaboragdo e partilha/entrega de Responsavel/ auténomo (D, E, F, autoavaliagdo
2 Plataformas de trabalhos G) o Portefdlio
apoio ao.ensmoe 10% Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo Respeitador da diferenca/ do
aprendizagem das plataformas
. ) outro (A, B, D, E, F, H)
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos ) .
utilizando meios digitais de comunicagio e | Autoavaliador - (transversal as
colaboragdo em ambientes digitais fechados areas)

POCH \‘3 ‘5' ETUSLZO

UNIAC EUROPEIA
Fundo Social Europeu
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Gestao e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagcdo e
distribuicdo de tarefas

multimédia

autopromocionais, comerciais, educacionais
Entretenimento

Desenvolvimento a partir do guido

Execucdo do design e da programacdo em funcao
do guido

Execucdo dos elementos multimédia (textos,
imagens, audio, video, animagdes)

Acabamentos

de projetos 10% Apresentar um pro;:eto multimédia (mobilizar o
multimédia discurso argumentativo, expressar uma tomada de
posi¢do, pensar, apresentar argumentos e contra-
argumentos)
Préproducdo de projetos e produtos multimédia
Avaliagdo de recursos humanos e técnicos
Elaborar e Cronogramas
implementar um 20% Planos de produgao
projeto multimédia Pesquisa
Selegdo de equipas de desenvolvimento
Sele¢do da tecnologia adequada
Apresentar o so Apresentagdo do projecto cliente Fonhecedor/ sabedor/  culto/
produto final Apresentagdes e defesa dos produtos informado (A, B, 1)
Resposta as necessidades do cliente Criativo (A, C, D, H)
Promover e 10% Contacto com o cliente Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
apresentar Definigdo do tempo de desenvolvimento do | Participativo/ colaborador (B, C,
5 projeto D,E,F H,I)
2 Implementacdo de um projecto e produto | Sistematizador/organizador (A, B,
v 60% multimédia C,D,F,I)
g Des?gn —.comun.icagéo e grafico Responsavel/ auténomo (D, E, F,
Design —interativo G)
Programacado . .
. ~ Cuidador de si e do outro (D, E, F,
Animagao
Edicdo de dudio e video. G)
Executar o produto 25% Objetivos comunicacionais, promocionais, | Autoavaliador  (transversal as

areas)
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Notas:

e Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDucagAD

CRITERIOS DE AVALIACAO - Producgdo de Produtos Multimédia 2022/2023 (112Ano)

UFCD 9958 — Arquiteturas de Informagao

Descritores de Aprendizagem

Dominio | Ponderagdo Subdominio Ponfier (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e Areas de Competéncias do Perfil InstrumfentNOS de
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
0.2 e Compreender a importancia que as tecnologias
5 .;*_i Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade
§ - multimédia 0 e Conhecer as potencialidades das tecnologias,
'-'3 ;2 ambientes e servicos digitais.
§_% e Respeitar as regras de navegacdo na Internet e | Conhecedor/ sabedor/ culto/ .
] E 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) Suma?tlva
- E e Honrar as regras de utilizacdo dos equipamentos o Fichas de
g ° Seguranca 5% disponibilizados ao longo do médulo avaliagdo
qu 'g_ e Respeitar os direitos de autor e as licencas e o Fichas
2 § compreender como se aplicam aos dados e aos orientadas
conteudos digitais o Exercicios
e  Utilizar o computador e outros dispositivos digitais préticos
como ferramentas de apoio ao processo de | Criativo (A, C, D, H) o Projetos
investigacdo e de pesquisa em ambientes digitais Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
. e Conhecer as potencialidades e as principais .
_ Investlgare 10% funcionalidades de ferramentas para localizar Indagador/Investigador (B, €, D, Formativa
g pesquisar informacdo, no ambito do processo de pesquisa e Ff H1) ) . o Grelhas de
2 investigagdo em ambientes digitais Sistematizador/organizador (A, B, observacdo
3 e Formular questdes que permitam orientar a | G D F, 1) o Atividades
@ 30% recolha e a filtragem de informagdes pertinentes Participativo/ colaborador (B, C, orientadas
_gb e Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a | D,E, F, H, 1) o Grelhas de
§ comunicagdo, colaboracdo e partilha/entrega de Responsavel/ auténomo (D, E, F, autoavaliacio
z Plataformas de trabalhos G) .
. . . . e o Portefélio
apoio ao ensino e 10% e Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo Respeitador da diferenca/ do

aprendizagem

das plataformas

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de comunicacdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados

outro (A, B, D, E, F, H)
Autoavaliador (transversal as

areas)
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AENEEAS

Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDucagAD

Gestao e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e
distribuicdo de tarefas

e Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e

“Investigar e Colaborar”,

de projetos 10% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
multimédia discurso argumentativo, expressar uma tomada de
posi¢do, pensar, apresentar argumentos e contra-
argumentos)
Identificar as
edsisz::;zasguope;rf:ss 5% Arquitetura de informacgdo
multimédia
Identificar as Conhecedor/ sabedor/ culto/
necessidades e 5% Necessidades e comportamentos dos utilizadores informado (A, B, 1)
comportamentos Modelos de informacgao Criativo (A, C, D, H)
dos utilizadores Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
Importancia da Participativo/ colaborador (B, C,
§ . aqu|te~tura de . Principios bésicos da arquitetura de informagao D,E F,H,I)
_E |nformagao €0 sel 10% Estruturas e hierarquias de informacdo Sistematizador/organizador (A, B,
° 60% |mpasto rluma CD.FI)
5 aplicagdo. 7=t
S Selecionar, Responsével/ auténomo (D, E, F,
organizar e 10% Tipos de sistemas de navegagao G)
distribuir a Sistemas de pesquisa de informacéo Cuidador de si e do outro (D, E, F,
informacgdo G)
Conceber Principais regras de usabilidade e acessibilidade Autoavaliador  (transversal  as
aplicagdes tendo Teste de usabilidade sreas)
em conta as 30% Avaliagdo heuristica
normas de Desenvolvimento de um protétipo
usabilidade e Etapas e estrutura
acessibilidade Normas de usabilidade e acessibilidade
Notas:

possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

ndo serdao abordados de forma isolada. Sempre que

e Sempre que se verifique a participa¢do da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,

pelos alunos.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

Epucagio

CRITERIOS DE AVALIAGCAO - Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo 2022/2023 (112Ano)

M opcional 3 - Criagdo de Paginas Web

Descritores de Aprendizagem

aprendizagem

e Respeitar prazos e regras
utilizacdo das plataformas

impostas na

Autoavaliador (transversal as

areas)

- - . . Pondera . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e P .~
¢ao . do aluno Avaliagdao
Atitudes)
e e Compreender a importancia que as tecnologias
'g Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade
§ multimédia 0 e Conhecer as potencialidades das tecnologias,
v .2 ambientes e servigos digitais
'§ E° e Respeitar as regras de navegacdo na Internet e
2 T adogdo de comportamentos em conformidade
< g e Honrar as regras de utilizacdo dos equipamentos | Conhecedor/ sabedor/ culto/
§ g 10% disponibilizados ao longo do médulo informado (A, B, 1)
S . . .
2 g Seguranca 5% e Respeitar os direitos de gutor e as licengas e .
S E compreender como se aplicam aos dados e aos e Sumativa
§ o contetdos digitais o Fichas de
g e Proteger informagdo pessoalmente identificavel, avaliacdo
an obtida no processo de pesquisa e de recolha dos o  Exercicios
v dados. L
— - — praticos
e Utilizar o computador e outros dispositivos o Projetos
digitais como ferramentas de apoio ao | criativo (A, C, D, H)
rocesso de investigacdao e de pesquisa em i i
p i ga¢ pesq Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) e Formativa
ambientes digitais Indagador/Investigador (B, C, D, o  Grelhas de
= Investigar e e Conhecer as potencialidades e as principais | g 1) b -
© o . . . ak observagdo
8 pesquisar 10% funuonalldades deAferr.amentas para localizar Sistematizador/organizador (A, B, o Grelhas de
) informagdo, no ambito do processo de
S pesquisa e investigacdo em ambientes digitais GO F, | autoavaliagdo
) 30% N . . Participativo/ colaborador (B, C, Portefélio
- e Formular questdes que permitam orientar a D,E,F, H, ) ©
2 recolha e a filtragem de informagdes | ' .
4 . Responsavel/ auténomo (D, E, F,
2 pertinentes 6)
- e Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a
Plataformas de .. P f 9 _p Respeitador da diferenca/ do
A00i0 30 ensinG comunicacdo, colaboracdo e partilha/entrega tro (A, B, D, E, F, H)
i [ outro (A, b, U, E, F,
P 5% de trabalhos
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

Epucagio

Gestao e

desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicao de objetivos, recursos,
calendarizacao e distribuicdo de tarefas

) 15% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar
de projetos . .
multimédia o discurso argumentativo, expressar uma
tomada de posicdo, pensar, apresentar
argumentos e contra-argumentos)
Conhecer e utilizar critérios de validacdo da
Selecdo de 10% informacdo publicada em ambientes digitais.
Informagdo Compreender as potencialidades dos editores
de paginas eletrdnicas. Conhecedor/ sabedor/ culto/
Implementar as diferentes fases de | informado (A, B, 1)
desenvolvimento de um site: planeamento, | criativo (A, C, D, H)
concecao, producdo, teste e validacao. Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
Saber criar e atualizar sites. Participativo/ colaborador (B, C,
§ Lembrar e utilizar as normas relacionadas com | p g, F, H, I)
2 Estruturagdo da 40% direitos de autor, com propriedade intelectual | sistematizador/organizador (A, B,
v 60% Informagao e com licenciamento, relativas & criagdo e | ¢ p )
.g publicagdo de recursos e conteudos, que Responsavel/ auténomo (D, E, F,
mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o G)
plagio. Cuidador de si e do outro (D, E, F,
Desenvolver sites e criar conteldos no ambito G)
de situagdes concretas. . .
Autoavaliador (transversal as
Comunicar e Conhecer e utilizar as recomendagdes dreas)
Colaborar 10% relativas a acessibilidade, no &ambito da
criacdo e da publicacdo de conteldos digitais.
Notas:

e Os contetdos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”,

possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,

pelos alunos.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA foueache

CRITERIOS DE AVALIACAO - Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo 2022/2023 (112Ano)

M opcional é -

Infrodugcdo a Modulagdo 3D

Descritores de Aprendizagem

- = . . Ponder . . . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e . ..
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
e e Compreender a importancia que as tecnologias
'g Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade
] multimédia 0 e Conhecer as potencialidades das tecnologias,
1
v .2 ambientes e servigos digitais
g =
E %ﬂ e Respeitar as regras de navegagdo na Internet e
= wn adogdo de comportamentos em conformidade
s 2 e Honrar as regras de utilizacdo dos equipamentos Conhecedor/ sabedor/ culto/ .
23 10% : _ , informado (A, B, 1) Sumativa
o o disponibilizados ao longo do médulo .
o e . o . o Fichas de
95 0 e Respeitar os direitos de autor e as licencas e .
= Seguranca 5% . avaliacdo
< £ compreender como se aplicam aos dados e aos
o ¢ . o o Fichas
< conteudos digitais
5 e Proteger informagdo pessoalmente identificavel, orientadas
bo . . ;.
5] obtida no processo de pesquisa e de recolha dos o Exercicios
dados. praticos
e Utilizar o computador e outros dispositivos o Projetos
digitais como ferramentas de apoio ao | criativo (A, C, D, H)
processo de investigacdo e de pesquisa em Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) Formativa
ambientes digitais Indagador/Investigador (B, C, D, o Grelhasde
5 Investigar e - . ?onk.]ecelr.dascI po;en]flalldades e as plrlnC||F)a|s FH, ) observacio
3 pesquisar ? .unC|onal ades eA err.amentas para localizar Sistematizador/organizador (A, B, o Atividades
K informacdo, no ambito dob processo de C,D,F, 1) orientadas
S . . - . o
o 30% pesquisa € mves:ugag:ao em am. lentes.dlgltals Participativo/ colaborador (B, C, o Grelhasde
5 e Formular questdes que permitam orientar a -
o0 . . . D,E,F,H,1) autoavaliagdo
s recolha e a filtragem de informacgGes ; ) .
o . Responsével/ auténomo (D, E, F, o Portefdlio
2 pertinentes 6)
- e Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a
Plataformas de . P Ng q .p Respeitador da diferenca/ do
A00i0 30 eNsinG comunicacdo, colaboracdo e partilha/entrega tro (A, B, D, E, F, H)
Ou ro 4 ’ ’ ’ 7
P 10% de trabalhos

aprendizagem

e Respeitar prazos e regras
utilizacdo das plataformas

impostas na

Autoavaliador (transversal as

areas)
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

Eoucacho

Gestao e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicao de objetivos, recursos,
calendarizagdo e distribuicao de tarefas

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”,

. 10% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar
de projetos ) .
multimédia o discurso argumtintatlvo, expressar uma
tomada de posi¢do, pensar, apresentar
argumentos e contra-argumentos)
Analisar que tipos de problemas podem ser | conhecedor/ sabedor/ culto/
Selegdo de 10% resolvidos usando a modelagdo. informado (A, B, )
Informacdo Decompor um objeto nos seus elementos | criativo (A, C, D, H)
constituintes. Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
Participativo/ colaborador (B, C,
S T D,E FH,I
3 Compreender e utilizar técnicas elementares i ’ ) )
c A Sistematizador/organizador (A, B,
S 60% (enquadramento e angulos, entre outras) de
& modelagdo 3D. ¢ D F, I)’ )
S Desenhar objetos, utilizando as técnicas Responsavel/ auténomo (D, E, F,
Estruturacdo da adequadas a modelacdo, tendo em vista G)
5 50% P Cuidador de si e do outro (D, E, F
Informacdo solu¢bes para dar resposta a um problema ou r B
projeto. G)
Criar solucdes e ou desenvolver contetidos Autoavaliador  (transversal  as
que integrem objectos modelados em areas)
situagdes concretas.
Notas:

possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

ndo serao abordados de forma isolada. Sempre que

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,

pelos alunos.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

f.‘
d

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO — Técnicas de Multimédia 2022/2023 (112Ano)

UFCD 9962 - Técnicas de animagao Interativa

Descritores de Aprendizagem < P .
. . ~ .. Ponder . .. o . 8 . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdo
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade
. JOR T (Y . e .
§ > multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
g o E ambientes e servicos digitais
w .
E T % Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ * Sumatfva
B= 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, I) o Fichas de
v ‘o .~
»w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos avaliagdo
@ © Seguranga 5% . - . .
s E disponibilizados ao longo do mdédulo o Fichas
% o Utilizar as normas relacionadas com os direitos orientadas
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) préticos
. digit?is, dg forma a~permitir a organizagao e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Projetos
Investigar e 0 gestdo da informagdo e como ferramentas de .
> 5% . ) o . Indagador/Investigador (B, C,
pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa _
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa | D F, H, 1) e Formativa
= a realizar online Sistematizador/organizador (A, o Grelhas de
o Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a observagao
2 Plataformas de comunicacao coIach))ra 5';0 e (lrtilﬁa/entre a de 8, C.D,F 1) Ativid dg
© . . , C
° apoio ao ensino e . ¢ ¢ P & Participativo/ colaborador (B, © lvidades
o . 5% trabalhos orientadas
o 30% aprendizagem R . . L C,D,E FH,I
» espeitar prazos e regras impostas na utilizagdo A AR ALY o  Grelhas de
© . .
oo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E, -
=] autoavaliacdo
g Planear um projeto multimédia partindo da F, G) o Portefdlio
c s . . . .
= Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e | Respeitador da diferenca/ do
. distribuigdo de tarefas
desenvolvimento . ¢ i o N outro (A, B, D, E, F, H)
de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o A liad ; |
multimédia discurso argumentativo (expressar uma tomada utoavaliador (transversal as
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e areas)
contra-argumentos)




']
INENARE:S

Agrupamento de Escolas de Pinhel

o REP[:]BLICA EDUCACAO
A PORTUGUESA

Utilizar a e Metodologia de trabalho
nomenclatura 159% e Preparagdo e otimizagdo dos elementos graficos
referente a ° e Nogdes basicas de animagdo e  Sumativa
animac3o Nomenclatura Conhecedor/ sabedor/ culto/ '
. informado (A, B, I) o Fichasde
Ambiente de trabalho it avaliagio
Propriedades do documento e dos elementos Criativo (A, C, D, H) o Fichas
constituintes Crl'ti.cc?/ArTall'tico (A,B,C,D,E, 1) orientadas
Simbolos, instancias e bibliotecas. Camadas e Participativo/ colaborador (B, o  Exercicios
§ cenas C,D,E F,H,I) praticos
2 0% Operar com Animacdes Sistematizador/organizador (A, o Projetos
g ? ferramentas de 40% o Animagdo frame a frame B,C,D,F,I)
z animagao o Animagdo interpolada Responsavel/ auténomo (D, E, | ® Formativa
o Mascaras F, G) o Grelhas de
o Camadas guia . . 5
! Cuidador de si e do outro (D, E, observagdo
o Interpolagdo de formas F, G) o Atividades
Som e musica ’ . . orientadas
, Autoavaliador (transversal as
Video ] o Grelhas de
Executar e publicar areas) autoavaliacdo
a animac3o para 5o Adaptagdo a varios media e dispositivos o  Portefélio
diferentes media e Publicacao e partilha da animac¢ao
suportes
Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,

devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contelidos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletirad a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos

alunos.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

9 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO — Técnicas de Multimédia 2022/2023 (112Ano)

UFCD 9964 - Edi¢ao de som

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . .. o . 8 . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdo
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade
. JOR T (Y . e .
§ > multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
g o E ambientes e servicos digitais
w .
E T % Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ * Sumatfva
B= 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, I) o Fichas de
v ‘o .~
»w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos avaliagdo
@ © Seguranga 5% . - . .
s E disponibilizados ao longo do mdédulo o Fichas
% @ Utilizar as normas relacionadas com os direitos orientadas
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) préticos
. digit?is, dg forma a~permitir a organizagao e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Projetos
Investigar e 0 gestdo da informagdo e como ferramentas de .
> 5% . ) o . Indagador/Investigador (B, C,
pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa _
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa | D F, H, 1) e Formativa
= a realizar online Sistematizador/organizador (A, o Grelhas de
o Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a observagao
2 Plataformas de comunicacao coIach))ra 5';0 e (lrtilﬁa/entre a de 8, C.D,F 1) Ativid dg
© . . , C
° apoio ao ensino e . ¢ ¢ P & Participativo/ colaborador (B, © lvidades
o . 5% trabalhos orientadas
o 30% aprendizagem R . . L C,D,E FH,I
» espeitar prazos e regras impostas na utilizagdo A AR ALY o  Grelhas de
© . .
oo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E, -
=] autoavaliacdo
g Planear um projeto multimédia partindo da F, G) o Portefdlio
c s . . . .
= Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e | Respeitador da diferenca/ do
. distribuigdo de tarefas
desenvolvimento . ¢ i o N outro (A, B, D, E, F, H)
de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o A liad ; |
multimédia discurso argumentativo (expressar uma tomada utoavaliador (transversal as
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e areas)
contra-argumentos)
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o REP[:]BLICA EDUCACAO
A PORTUGUESA

Identificar as

Som e fontes sonoras

principais 5%
caracteristicas do ° Audio digital e  Sumativa
som Conhecedor/ sabedor/ culto/
. Fichas d
Identificar e Placas de som informado (A, B, I) ° e I?s Ne
. . avaliacdo
selecionar placas 59 Psicoacustica Criativo (A, C, D, H) o Fichas
de som adequadas , Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) ntad
as necessidades Sonoplastia L orientadas
Participativo/ colaborador (B, o  Exercicios
§ Distinguir,o. Conceitos analdgico/digital C,D,E FH,I préticos
o formato analdgico 10% . . .
c L Formatos e codecs Sistematizador/organizador (A, o Projetos
< 60% e digital )
s Identificar os Aquisigdo e digitalizagdo de som B,C,D,F1) _
G principais formatos 5% ) , Responsavel/ auténomo (D, E, | ® Formativa
e codecs de dudio Tipos de microfones F, G) o Grelhas de
Efetuar a aquisicio Conceitos de dudio Cuidador de si e do outro (D, E, observaggo
quisic 10% o Atividades
F, G
de som Software DAW , G) orientadas
- - —— Autoavaliador (transversal as
Recursos, servigos online e aplicagdes de som ) ) o Grelhasde
- areas .
Efetuar a edigdo 25% Técnicas de gravacio autoavaliagdo
multitrack. o Portefdlio
Efeitos
Notas:

e Osconteldos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdao abordados de forma isolada. Sempre que possivel,

devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos

alunos.
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9 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO — Técnicas de Multimédia 2022/2023 (112Ano)

UFCD 9965 - Edi¢ao de video

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . .. o . 8 . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdo
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade
. JOR T (Y . e .
§ > multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
g o E ambientes e servicos digitais
w .
E T % Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ * Sumatfva
B= 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, I) o Fichas de
v ‘o .~
»w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos avaliagdo
@ © Seguranga 5% . - . .
s E disponibilizados ao longo do mdédulo o Fichas
% @ Utilizar as normas relacionadas com os direitos orientadas
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) préticos
. digit?is, dg forma a~permitir a organizagao e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Projetos
Investigar e 0 gestdo da informagdo e como ferramentas de .
> 5% . ) o . Indagador/Investigador (B, C,
pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa _
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa | D F, H, 1) e Formativa
= a realizar online Sistematizador/organizador (A, o Grelhas de
o Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a observagao
2 Plataformas de comunicacao coIach))ra 5';0 e (lrtilﬁa/entre a de 8, C.D,F 1) Ativid dg
© . . , C
° apoio ao ensino e . ¢ ¢ P & Participativo/ colaborador (B, © lvidades
o . 5% trabalhos orientadas
o 30% aprendizagem R . . L C,D,E FH,I
» espeitar prazos e regras impostas na utilizagdo A AR ALY o  Grelhas de
© . .
oo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E, -
=] autoavaliacdo
g Planear um projeto multimédia partindo da F, G) o Portefdlio
c s . . . .
= Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e | Respeitador da diferenca/ do
. distribuigdo de tarefas
desenvolvimento . ¢ i o N outro (A, B, D, E, F, H)
de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o A liad ; |
multimédia discurso argumentativo (expressar uma tomada utoavaliador (transversal as
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e areas)
contra-argumentos)
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* REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

Identificar as Software de aquisicao de video
especificidades 10% Discurso de comunicagdo visual
técnicas de um ° Formato e Suportes de video e dudio ]
video Trabalho com Markers IN/OUT em fontes Conhecedor/ sabedor/ culto/ | ® Sumativa
Utilizar hardware Hardware de aquisi¢do de video informado (A, B, 1) o Fichas de
de aquisicdo de 5% Mecanismos de sincronizagdo de multiplos sinais Criativo (A, C, D, H) avaliagao
video de camaras . T o Fichas
— — — Critico/Analitico (A, B, C, D, E, ) )
Utilizagdo de camadas em composi¢do multipista o orientadas
Transi¢Ges e sequéncias de video Participativo/ colaborador (B, o Exercicios
E Operar um Efeitos de video C,D,E, F,H,I) praticos
_g . software de edicao Técnica de composigdo de sequéncias com Sistematizador/organizador (A, o  Projetos
o 60% para editar multiplos planos B,C,D,F,I)
8 sequéncias de 40% Edic3o e transformacio de pistas de dudio rr | ) e Formativa
o video de forma Transi¢Ges de dudio Responsavel/ auténomo (D, E, Ih
completa e Efeitos de dudio F, G) o Grelhas d~e
auténoma Definigdo de Markers na sequéncia Cuidador de si e do outro (D, E, observagao
Teoria de edigdo F, G) o  Atividades
acni ic3 ’ orientadas
Técnicas de edi¢do Autoavaliador (transversal as
Exportar as N o Grelhas de
sequéncias de Renderizagao areas) liac
, % . Exportacdo de sequéncias de video autoavaliagdo
video para diversos 5% N - . o  Portefélio
suportes Selecdo e nocgdo de formatos apropriados a
- suportes e meios de transmissao
multimédia
Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,

devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participacdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos

alunos.
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9 REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO — Técnicas de Multimédia 2022/2023 (112Ano)

UFCD 9972 - Animagao avangada

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . .. o . 8 . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdo
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade
. JOR T (Y . e .
§ > multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
g o E ambientes e servicos digitais
w .
E T % Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ * Sumatfva
B= 2 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, I) o Fichas de
v ‘o .~
»w g E Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos avaliagdo
@ © Seguranga 5% . - . .
s E disponibilizados ao longo do mdédulo o Fichas
% @ Utilizar as normas relacionadas com os direitos orientadas
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) préticos
. digit?is, dg forma a~permitir a organizagao e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) o Projetos
Investigar e 0 gestdo da informagdo e como ferramentas de .
> 5% . ) o . Indagador/Investigador (B, C,
pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa _
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa | D F, H, 1) e Formativa
= a realizar online Sistematizador/organizador (A, o Grelhas de
o Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a observagao
2 Plataformas de comunicacao coIach))ra 5';0 e (lrtilﬁa/entre a de 8, C.D,F 1) Ativid dg
© . . , C
° apoio ao ensino e . ¢ ¢ P & Participativo/ colaborador (B, © lvidades
o . 5% trabalhos orientadas
o 30% aprendizagem R . . L C,D,E FH,I
» espeitar prazos e regras impostas na utilizagdo A AR ALY o  Grelhas de
© . .
oo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E, -
=] autoavaliacdo
g Planear um projeto multimédia partindo da F, G) o Portefdlio
c s . . . .
= Gestio e definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e | Respeitador da diferenca/ do
. distribuigdo de tarefas
desenvolvimento . ¢ i o N outro (A, B, D, E, F, H)
de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o A liad ; |
multimédia discurso argumentativo (expressar uma tomada utoavaliador (transversal as
de posicdo, pensar, apresentar argumentos e areas)
contra-argumentos)
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o REP[:]BLICA EDUCACAO
A PORTUGUESA

.. . e Linguagem de programacdo para animagdo e .
Utilizar a linguagem _neviage Prog caop ¢ Conhecedor/ sabedor/ culto/ | ® Sumativa
de programacgao interatividade o Fichas de
parz ar?imagégo . 10% Interatividade e interface informado (A, B, ) valiacio
interatividade Processos de automacdo Criativo (A, C, D, H) Fich ¢
. o Fichas
Fundamentos do script Critico/Analitico (A, B, C, D, E, ) .
o orientadas
Participativo/ colaborador (B, o  Exercicios
g Manioul Manipulagdo de contetddos dinamicos CDEFHI praticos
£ 60% coi::azliigg 559 Associac3o de a¢des Sistematizador/organizador (A, o Projetos
() (o]
et dindmicos Carregamento de conteldos externos B,C,D,F, 1)
C s ~ “« ” H
5 Utilizagdo de “comportamentos Responsavel/ auténomo (D, E, | ® Formativa
F, G) o Grelhas de
Cuidador de si e do outro (D, E, °b.s‘.ervaga°
Animagdes interativas F, G) o Atividades
Criar animagdes Efeitos ’ . . orientadas
. . 25% . . A valiador (transversal
interativas ° Controlo de diferentes media ] utoavaliador (transversal as o Grelhas de
Adaptacdo a varios media e dispositivos areas) autoavaliagdo
o Portefdlio
Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,

devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participacdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos

alunos.
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5 GOVERNO DE
PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (122Ano)
UFCD 9952 — Programagao de aplicagdes e sitios web dinamicos

50 horas — 60 tempos (50 minutos)

- .. N2 de Descritores de Aprendizagem s
Dominio Subdominio . .. . . . Instrumentos de Avaliagcao
Tempos (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes)
. S e Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade
0 8 Conceitos de multimédia 5% P por a ogtas M S e Sumativa
o S e Conhecer as potencialidades das tecnologias, ambientes e servigos digitais
. T 5 - = = Fich avaliaca
G 3 -g e Respeitar as regras de navegacdo na Internet e adogdo de comportamentos em © _C as de. cdo
E E g conformidade o F|chasj ?rlent?qas
230 0 e Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos disponibilizados ao longo do o  Exercicios praticos
& < o Seguranga 5% . i
w Qe médulo o Projetos
§ §. e  Utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar
o as fontes e Formativa
e  Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a o Grelhas de
. . organizacgdo e gestao da informagdo e como ferramentas de apoio ao processo de =
5 Investigar e pesquisar 5% . & . ¢ o & . ¢ P P observagdo
S investigacdo e pesquisa Atividades
ops s . . . ~ . . . O
4 e  Planificar estratégias de investigacao e pesquisa a realizar online )
= - - - - . -  ~ = orientadas
S Plataformas de apoio ao ensino e e  Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a comunicagao, colaboragdo e
v aprendizagem 5% partilha/entrega de trabalhos o Grelhas de
'g}, e  Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo das plataformas autoavaliagdo
‘g’: e  Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos, o Portefdlio
E Gestdo e desenvolvimento de 20% calendarizacdo e distribuicdo de tarefas
projetos multimédia ° e Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o discurso argumentativo (expressar
uma tomada de posi¢do, pensar, apresentar argumentos e contra-argumentos)
S
3 ~ . .
e Conceitos associados as e Programacao do lado do servidor e Sumativa
o tecnologias web de servidor 10% e Ambientes de desenvolvimento o Fichas de avaliagdo
§ e Fundamentos de uma linguagem de programacao para servidor o Fichas orientadas
© o  Exercicios praticos

Pagina 3 de 3
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Ligacdo a estruturas de dados o Projetos

Modelos de formatagao e transmissao de informacao
10% o Extensible Markup Language/extensivel de Marcacdo Genérica — | e Formativa

XML o Grelhas de
o Outros modelos observacio
Programacdo numa linguagem Sistemas de gestdo de conteudos. © At.IVIdadeS
web servidor o Personalizacao de modelos orientadas

Integracgdo de funcionalidades o Grelhas de

20% o Comércio, educagdo, jogos, outros autoavaliagdo

Integracdo de diferentes dispositivos de interagao
Integracdo de bibliotecas e Application Programming Interface/Interface
de Programacdo de Aplicativos - API

o Portefédlio

Notas:

Sempre que se verifique a participa¢do da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento as atividades decorreram do dominio mais adequado.

Sera reservado 1 aula (primeira) para diagnédstico e defini¢cdo de critérios de avaliagdo e 1 aula (ultima) para balango das atividades e auto e heteroavalia¢do.

Pagina 3 de 3
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GOVERNO DE
PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD

ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Projeto e Produgdo Multimédia 2022/2023 (122 Ano)

UFCD 9966 — Edicsio 3D

Descritores de Aprendizagem
- ~ .. Pondera . . . < A . Instrumentos de
Dominio | Ponderacao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Areas de Competéncias do Perfil do aluno .
¢ao . . Avaliagdao
Capacidades e Atitudes)
Compreender a importancia que o 3D
v 2 Conceitos de 5% assume na atualidade e Sumativa
S :ED 3D Conhecer as potgnuall.dédgs das tecnologias, o Fichas
8 T ambientes e servigos digitais em 3D .
= o« - — orientadas
< 9 Respeitar as regras de navegagdo na Internet L.
8t . o Exercicios
s 2 e adogdo de comportamentos em Conhecedor / sabedor / culto / informado o
& -g 10% conformidade (A, B, 1) praticos
() .
2~ g Honrar as regras de utilizagdo dos o Projetos
§ g Seguranga 5% equipamentos disponibilizados ao longo do
g = méddulo e  Formativa
8 5 Utilizar as normas relacionadas com os o Grelhas de
3 . . .
= dlrfltOS de autor e a necessidade de registar observacio
as' .ontes - — — o Atividades
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) entad
digitais, de forma a permitir a organizacgéo e Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) orientadas
Investigar e coq gestdo da informagdo e como ferramentas de | Indagador/Investigador (B, C, o Grelhas de
pesquisar 0 apoio ao processo de investigacdo e pesquisa | D, F, H, ) autoavaliagdo
Planificar estratégias de investigacdo e Sistematizador/organizador (A, o Portefdlio
= pesquisa a realizar online B,C,D,FI)
_§ Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam | Participativo/ colaborador (B,
Lo“ apoio ao a comunicagao, colaboracdo e C,D,EFH,I
S 30% ensino e 5% partilha/entrega de trabalhos Responsavel/ auténomo (D, E,
5 ? aprendizagem Respeitar prazos e regras impostas na F, G)
= utilizacdo das plataformas Respeitador da diferenca/ do
wn
g Planear um projeto multimédia partindo da outro (A, B, D, E, F, H)
(=4 . e~ . . i 3
£ B definicdo de objetivos, recursos, Autoavaliador (transversal as
Gestdo e - el areas)
. calendarizagao e distribui¢do de tarefas
desenvolvimen o . . -
. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar
to de projetos . .
. o discurso argumentativo (expressar uma
multimédia L
tomada de posi¢do, pensar, apresentar
argumentos e contra-argumentos)
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@ GOVERNO DE
‘ PORTUGAL ECIENCIA

MINISTERIO DA EDUCAGAD

Ferramentas Conhecer os conceitos bésicos de edigdo e Conhecedor/ sabedor/ culto/
de edicdo e 10% animacdo 3D informado (A, B, 1)
animagdo 3D Utilizar ferramentas de edigdo e animagdo 3D | Criativo (A, C, D, H)
Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) e Sumativa
Edicdo de 10% Criar modelos basicos e organicos Participativo/ colaborador (B, o Fichas
modelos usando polys e meshs C,D,E FHI orientadas
Sistematizador/organizador (A, L
B,C,D,F,I) o Exercicios
Responsavel/ auténomo (D, E, praticos
Projetos
© Modificadores 10% Utilizar modificadores de modulagdo E' Gd) dordesied tro (D, E ° J
© x (J uidador de si e do outro (D, E,
3 de modulagao F.G) .
£ ’ e Formativa
v 60% Autoavaliador (transversal as o  Grelhas de
Ko areas) -
S observagdo
Texturas para o . . o Atividades
objetos 3D 10% Criar texturas para objetos 3D orientadas
o Grelhas de
Mapeamento L.
d f " 10% Identificar tipos de mapeamento de texturas autoavaliacdo
em::e:r:: e ° e materiais O Portefdlio
Animacdo de L N
objetos e 10% Usar os keyframes necessarios a animagdo de
cAmaras objetos e camaras
Notas:

e Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no dmbito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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9 GOVERNO DE
A PORTUGAL | ccinca

MINISTERIO DA EDUCACAD

CRITERIOS DE AVALIACAO - Projeto e Produgdo Multimédia 2022/2023 (122 Ano)
UFCD 9967 — Media, tecnologias emergentes e interagao

Pondera Descritores de Aprendizagem I e
Dominio | Ponderagio Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Areas de Competéncias do Perfil do aluno .
¢ao . . Avaliagao
Capacidades e Atitudes)
5 Compreender a importancia que as e Sumativa
o . S
. tecnologias multimédia assumem na .
5 Conceitos de . & o Fichas
o S 5% atualidade .
& multimédia . . orientadas
g Conhecer as potencialidades das tecnologias, -
v .© . . o o Exercicios
o ® ambientes e servigos digitais o
3 Eo praticos
T T - = Conhecedor / sabedor / culto / informado ;
E @ Respeitar as regras de navegagao na Internet (A B, 1) / / / o Projetos
© £ 10% e adog3o de comportamentos em n
§_ g conformidade e Formativa
A g Honrar as regras de utilizagdo dos o Grelhas de
= Seguranga 5% equipamentos disponibilizados ao longo do x
@ observagdo
s médulo -
© ™ . o Atividades
5 Utilizar as normas relacionadas com os .
20 - . . orientadas
k7 direitos de autor e a necessidade de registar
as fontes o Grelhas de
Utilizar o computador e outros dispositivos Criativo (A, C, D, H) autoavaliagao
N digitais, de forma a permitir a organizacdo e | Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) o Portefdlio
g Investigar e 5% gestdo da informagdo e como ferramentas de | Indagador/Investigador (B, C,
2 pesquisar ? apoio ao processo de investigagdo e pesquisa | D, F, H, )
§ Planificar estratégias de investigagdo e Sistematizador/organizador (A,
v 30% pesquisa a realizar online B,C,D,FI)
& Plataformas de Utilizar os meios e aplicagBes que permitam Participativo/ colaborador (B,
E apoio ao a comunicacio, colaboracdo e C,D,EFHI
E ensino e 5% partilha/entrega de trabalhos Responsavel/ auténomo (D, E,
aprendizagem Respeitar prazos e regras impostas na F, G)
utilizagdo das plataformas Respeitador da diferenga/ do
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Planear um projeto multimédia partindo da outro (A, B, D, E, F, H)
Gestio e definicdo de objetivos, recursos, Autoavaliador (transversal as
desenvolvimen calendarizacgdo e distribuicdo de tarefas areas)
to de projetos 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar
multimédia o discurso argumentativo (expressar uma
tomada de posicdo, pensar, apresentar
argumentos e contra-argumentos)
A comunicagdo Conhecedor/ sabedor/ culto/ Sumativa
diferenciada, . A . a informado (A, B, | i
, 2% Reconhecer a importancia da comunicagdo L ( ) Fichas
& 'tanglvgl N diferenciada, tangivel e interativa. Criativo (A, C, D, H) orientadas
3 interativa. ! Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1) Exercicios
£ 60% Participativo/ colaborador (B, L.
o 0 A transMedia, . . ) ) G, D,EFHI praticos
] . Caracterizar conceitos de transMedia, design | _. : : Projetos
= design 0 . . . . Sistematizador/organizador (A,
o . . 8% imersivo e realidade virtual.
imersivo e Testar 6culos d lidade virtual B,C,D,FI)
realidade estar oculos de realidade virtual. Responsavel/ auténomo (D, E, Formativa
virtual. F, G)




A TERODAUCAGHD
ILLL)oe @ semes =

Agrupamente de Escolas de Pinhel

e Pesquisar informagdo sobre Cuidador de si e do outro (D, E, o Grelhas de
novas aplica¢Oes e tecnologias F, G) observacio
multimédia emergentes. Autoavaliador (transversal as

o Atividades

e Testar objetos inovadores e areas) i
orientadas

tecnologias em fase

experimental. o Grelhas de

e  Utilizar APIs e plataformas de autoavaliagdo
desenvolvimento em fase inicial. o Portefélio

e  Testar novos modos de produgao
multimédia.

e Producdo de projetos de
realidade aumentada.

50% e Plataformas de produgao

e Programacdo com bibliotecas de
reconhecimento de faces, gestos
e expressoes

e Producdo de interagdo através de
camaras kinetic

e Controlo de robots por
dispositivos moveis

e Servigos e instrumentos de
marketing digital

e Intera¢do multimédia

e Video mapping

e (Captagdo deimagem 3 D

Producgao
multimédia

Notas:

e Osconteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdao abordados de forma isolada. Sempre que possivel,
devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contelidos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos
alunos.
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A PORTUGAL | ccinca

CRITERIOS DE AVALIACAO - Projeto e Produgdo Multimédia 2022/2023 (122 Ano)

UFCD 9981 — Concegao de animagoes 3D desenvolvimento

Descritores de Aprendizagem

- = . Ponde- . e . < o . Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Areas de Competéncias do Perfil do aluno .
racao . . Avaliagao
Capacidades e Atitudes)
.% Compreender a importancia que o 3D e Sumativa
a . assume na atualidade .
b Conceito de 3D 5% o , o Fichas
= Conhecer as potencialidades das tecnologias, orientadas
o 8 ambientes e servigos digitais em 3D L
T ® o Exercicios
T T _ (i
=9 Respeitar as regras de navegac3o na Internet | Conhecedor / sabedor / culto / informado praticos
g ‘g 10% e adocdo de comportamentos em (A, B, 1) o Projetos
()
S = conformidade
§ E Honrar as regras de utilizagdo dos e Formativa
S £ Seguranca 5% equipamentos disponibilizados ao longo do o Grelhas de
§ médulo observagdo
S Utilizar as normas relacionadas com os .
20 L . . o Atividades
2 direitos de autor e a necessidade de registar ) 4
as fontes orientadas
Utilizar o computador e outros dispositivos o Grelhas de
digitais, de forma a permitir a organizagdo e autoavaliacdo
Investigar e 5% gestdo da informagdo e como ferramentas de | Criativo (A, C, D, H) o Portefdlio
pesquisar ? apoio ao processo de investigagdo e pesquisa | Critico/Analitico (A, B, C, D, E, )
Planificar estratégias de investigacdo e Indagador/Investigador (B, C,
= pesquisa a realizar online D,F,HI)
o Utilizar os meios e aplica¢cdes que permitam Sistematizador/organizador (A,
2 Plataformas de s P GN auerp fore (
2 3poio 20 ensino e a comunicagao, colaboracdo e B,C,D,F1)
o . 5% partilha/entrega de trabalhos Participativo/ colaborador (B,
v 30% aprendizagem . .
- Respeitar prazos e regras impostas na C,D,EFHI
‘%B utilizacdo das plataformas Responsével/ auténomo (D, E,
% Planear um projeto multimédia partindo da F, G)
= Gestio e defini¢do de objetivos, recursos, Respeitador da diferenca/ do
desenvolvimento calendarizag3o e distribuicdo de tarefas outro (A, B, D, E, F, H)
20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar | Autoavaliador (transversal as

de projetos
multimédia

o discurso argumentativo (expressar uma
tomada de posicdo, pensar, apresentar
argumentos e contra-argumentos)

areas)
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Agrupamente de Escolas de Pinhel

Identificar os varios procedimentos e ferramentas
para a criagdo de animagdes 3D. e Sumativa
e Criagdo de cenas o Fichas
o Luzes e camaras orientadas
e Enquadramento de modelos em fundos reais Exercicios
e Animagdo simples (i
. praticos
* Ajuda Conhecedor/ sabedor/ culto/ :
e Modos de visualizagdo Projetos
¢ informado (A, B, 1)
e Abertura e salvamento documentos Criativo (A, C, D, H)
Procedimentos e e Criacdo de espacos Critico/Analitico (A, B, C, D, E, I) Formativa
_ ferramentas para e Importac¢do e exportacdo de elementos Participativo/ colaborador (B, Grelhas de
% a criagdo de 20% | e Objetos C,D,E FH,I observagdo
£ 60% animactes 3D o Selegdo de objetos Sistematizador/organizador (A, Atividades
et ° o Cortes e objetos B,C,D,FI orientadas
2 = Arvores, vedagBes, escadas, portas, paredes e : 5
5 ' ) coes, , P Y Responsavel/ auténomo (D, E, Grelhas de
janelas F, G) . liac
= Modelagdo de telhados e interiores Cuidador de si e do outro (D, E, au oava.lagao
o Clonagem de objetos F, G) Portefdlio
o Composigdo de objetos Autoavaliador (transversal as
o Fusdo de objetos areas)
e (Criacdo de ambientes
e Sistemas de coordenadas
e Eixos
. e Desenvolver animagdes 3D utilizando as
Desenvolvimento o ) .
. o 40% ferramentas informaticas adequadas.
de animacgdes 3D
Notas:

e Os conteldos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel,
devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contelidos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido, pelos
alunos.
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i GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (122Ano)

25 horas (30 tempos-50 minutos)

UFCD 0153 - Finalizagao de um sitio para a Internet

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . . i . & . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdao
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 5o multimédia assumem na atualidade Sumativa
§ 5 multimédia 0 Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
g; g E ambientes e servicos digitais avaliacdo
c 5 g Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
% 2 2 10% adog3o de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) orientadas
»w g E o Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos , .
2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios
S e disponibilizados ao longo do médulo <t
5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra.lcos
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos I
C digitais, de forma a permitir a organizagdo e Criativo (A, C, D, H) Formativa
g Investigar e - gestdo da informag&o e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
- pesquisar apoio ao processo de investiga¢do e pesquisa ) observacio
S Plamf'lcar estrateglas de investigagdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
o 30% a realizar online .
T - X — - D,F,H,I orientadas
8 Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a _ _ ) o Grelhas de
a A00i0 30 eNsinG e comunicagdo, colaboragiio e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, o
2 Zprendizagem 5% trabalhos B,C,D,F 1) autoavaliacdo
Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo Participativo/ colaborador (B, o Portefdlio
das plataformas

Pagina 3 de 3
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ECIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagéo e

distribuicdo de tarefas

C,D,E F H,I)

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
de projetos 0 d.p proje ( 4a | outro (A, B,D, E F, H)
multimédia ISCUrso argumentatlvo (expressar uma tomada . .
de posic3o, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) éreas)
Conhecedor/ sabedor/ culto/ e Sumativa
informado (A, B, | :
Alterac3o de comandos criados Criativo (A (C 5 I-: o Fichas de
automaticamente pelos editores de html r',a‘ ivo (A, o ) avaliagdo
0% Comandos para Head Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
() .
Comandos para Body 1) orientadas
Comandos para Text Participativo/ colaborador (B, o Exercicios
i Comandos para links C,D,E F H,I praticos
= L . .
3 Finalizar um sitio Sistematizador/organizador (A, o Projetos
£ . para a Internet
()] 60%’ BI CI DI FI I) .
g usando e Formativa
8 Responsavel/ auténomo (D, E
5 comandos. T o Grelhas de
. F, G) observacgao
Comandos para imagens Cuidador de si e do outro (D, o Atividades
Comandos para tabelas E,F, G) i
30% Comandos para frames - orientadas
o P Autoavaliador (transversal as o Grelhas de
Criagdo de browsers safe pages , -
. areas) autoavaliagdo
Upload do sitio L
o Portefdlio

Pagina 3 de 3
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Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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i GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (122 Ano)

UFCD 9948 — Redes e protocolos multimédia

Descritores de Aprendizagem < A . .
.. ~ .. Ponder . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ K Conceitos de y multimédia assumem na atualidade Sumativa
o] sy o . .
§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
g g E ambientes e servigos digitais avaliagdo
c 3 % Respeitar as regras de navegagdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
2= 2 10% adocdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) orientadas
v 5 e .
w g E o Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos , .
2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios
S E disponibilizados ao longo do médulo "
5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra.lcos
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos i
e digitais, de forma a permitir a organizacdo e Criativo (A, C, D, H) Formativa
g Investigar e 5o gestdo da informagao e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
< pesquisar 0 apoio ao processo de investigacdo e pesquisa ) observacio
S PIanif.icar estrategias de investigacdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
o 30% a realizar online .
T - - — - D,F,H,I) orientadas
8 Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a _ _ ) Grelhas d
I 200i0 20 eNsinG e comunicac3o, colaborac3o e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, © refhas .e y
2 F;pren dizagem 5% trabalhos B,C,D,FI) autoavaliagao
Respeitar prazos e regras impostas na utilizacdo | participativo/ colaborador (B, o Porteflio
das plataformas

Pagina 3 de 3
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#9 GOVERNO DE
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MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagao e
distribuicdo de tarefas

C,D,E FH,I

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o

de projetos d'p proje ( g outro (A, B, D, E, F, H)

multimédia iscurso argumentativo (expressar uma tomada ‘ .

de posicdo, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)

o Conhecedor/ sabedor/ culto/ e Sumativa
ardware e informado (A, B, 1) o Fichas de
sistemas 10% . . . -

i Identificar o hardware e sistemas operativos. Criativo (A, C, D, H) avaliagio

operativos . .

Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
) orientadas
Participativo/ colaborador (B, o Exercicios
= Identificar os componentes, caracteristicas e C,D,E,F,H,I) praiucos
3 funcionalidades de um sistema de comunicagdo. | Sistematizador/organizador (A, o Projetos
c
S 60% .Reco.nhecer o r.noglelc.) de rede da I.nter.net B,C,D,F,I) .
= incluindo os principais protocolos implicados na R ivel/ autd D E e  Formativa
5 Redes de sua arquitetura. esponsavel/ auténomo (D, E, o Grelhas de
computadores, 50% Associar diferentes protocolos aos respetivos F, G) observacdo
servidores de servicos e aplicagbes na Internet. Cuidador de si e do outro (D, o Atividades
rede e web Identlfl'car ?s principais organismos de gestdo e E,F, G) orientadas
normalizagdo da Internet. . .
o . . Autoavaliador (transversal as o Grelhas de
Caracterizar, instalar e configurar servidores
web. areas) autoavaliagdo
o Portefélio

Pagina 3 de 3
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Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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i GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (122 Ano)
UFCD 9975 - Concegao de Conteutdos para dispositivos moveis

Descritores de Aprendizagem < A . .
. . ~ .. Ponder . .. i . & . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdao
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ 2 Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade Sumativa
. s . () . . .
§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
g; g S ambientes e servicos digitais avaliacdo
c 5 g Respeitar as regras de navegacdo na Internet e Conhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
% 2 2 10% adog3o de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) orientadas
»w g E o Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos , .
2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios
S e disponibilizados ao longo do médulo <t
5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra.lcos
= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos
Utilizar o computador e outros dispositivos L
e digitais, de forma a permitir a organizagdo e Criativo (A, C, D, H) Formativa
g Investigar e S04 gestdo da informag&o e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
. (] . . . ~ .
E pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa 1) observagio
S Plamf'lcar estrateglas de investigagdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades
o 30% a realizar online .
= — - — - D,F,H,I) orientadas
50 Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a Grelhas d
o el 'S . . . . r
I 200i0 30 ensino e comunicagdo, colaborac¢io e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, © €ihas .e B
2 P ) 5% trabalhos B,C,D,F,I) autoavaliaggo
= aprendizagem . . A o Portefdlio
Respeitar prazos e regras impostas na utilizagdo Participativo/ colaborador (B
das plataformas
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Gestdo e
desenvolvimento

e  Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagéo e
distribuicdo de tarefas

C,D,E F H,I)

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

Responsive design

. 20% e Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
de projetos ? d.p proje ( q outro (A, B, D, E, F, H)
multimédia ISCUrso argumentatlvo (expressar uma tomada . .
de posic3o, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)
Conceitos e Reconhecer as especificidades do meio e da | Conhecedor/ sabedor/ culto/ e  Sumativa
associados aos tecnologia. informado (A, B, 1) :
. .. o ~ . = o Fichas de
dispositivos 20% e Reconhecer as nog¢des fundamentais de — o
. q i to de aplicacs Criativo (A, C, D, H) avaliagdo
moveis esenvolvimento de aplicagGes . .
. plicac Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
) orientadas
icipati o Exercicios
Noc¢des de Informagdo em tempo-real Participativo/ colaborador (B, -
. o . x C,D,E FH,I praticos
] Mobilidade, consisténcia e integragdo da | ’ ) o Proietos
3 . - Sistematizador/organizador (A, )
£ 0% informacgdo B,C.D.F, I}
(o]
. Ambientes de desenvolvimento integrado. T ) e Formativa
8 oL Responsavel/ auténomo (D, E,
o} Desenvolvimento Localizagdo, mapas e sensores. £ G) o Grelhasde
de conteldos 40% Nogdes de design e ergonomia aplicadas ao | . . observagéo
Lo . Cuidador de si e do outro (D, o Atividades
moveils meio EE G)
- . , B orientadas
Usabilidade; estudo da interface. . R
_ o ) Autoavaliador (transversal as o Grelhas de
Diferengas entre um aplicativo, um site e um | , _—
o areas) autoavaliagdo
hibrido o Portefdlio
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Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteludos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagao do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.

Pagina 3 de 3



0
00800y

Agrupamento de Escolas de Pinhel

i GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
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CRITERIOS DE AVALIACAO - Sistemas de Informagdo 2022/2023 (122 Ano)
UFCD 9976 — Design e desenvolvimento de aplicagées méveis

25 horas — 30 tempos (50 minutos)

Descritores de Aprendizagem < A . -
. . ~ .. Ponder . . i . & . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagao Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e .
acao . do aluno Avaliagdao
Atitudes)
e Compreender a importancia que as tecnologias
'g_ K% Conceitos de 59 multimédia assumem na atualidade e Sumativa
© . JOr T (] T .

§ 5 multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias, o Fichas de
§ g g amble'ntes e servigos digitais _ Conheced e | avaliacdo
c 5 £ Respeitar as regras de navegacdo na Internet e onhecedor/ sabedor/ culto/ o Fichas
529 10% adog3o de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) .
Vg L2 o ) orientadas
w g £ 0 Honrar as regras de utilizagdo dos equipamentos L.

2 © Seguranga 5% . . . o Exercicios

S e disponibilizados ao longo do médulo <t

5 o Utilizar as normas relacionadas com os direitos pra.|cos

= de autor e a necessidade de registar as fontes o Projetos

Utilizar o computador e outros dispositivos L
e digitais, de forma a permitir a organizagdo e Criativo (A, C, D, H) e Formativa
g Investigar e S04 gestdo da informacdo e como ferramentas de Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Grelhas de
. (] . . . ~ .

E pesquisar apoio ao processo de investigacdo e pesquisa 1) observagio

S PIanlf!car estrateglas de investigagdo e pesquisa Indagador/Investigador (B, C, o Atividades

o 30% a realizar online .

5 — - — - D,F,H,I) orientadas

oo Plataformas de Utilizar os meios e aplicagdes que permitam a _ _ ) Grelhas d

2 . comunicagdo, colaboragio e partilha/entrega de Sistematizador/organizador (A, © reihas .e ;

2 boio ag 5% trabalhos B,C,D,FI) autoavaliaggo

- aprendizagem R it ; t tilizacs s o Portefdlio

espeitar prazos e regras impostas na utilizacdo Participativo/ colaborador (B,
das plataformas
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NENREA

Agrupamento de Escolas de Pinhel

#9 GOVERNO DE
% PORTUGAL

MINISTERIO DA EDUCACAD
ECIENCIA

Gestdo e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagéo e
distribui¢do de tarefas

C,D,E F H,I)

Responsavel/ auténomo (D, E,
F, G)

Respeitador da diferenca/ do

Interacdo com servidores e web
Integracao de hardware

Certificacdo de aplicagGes

Outras ferramentas de desenvolvimento

. 20% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
de projetos ? d.p proje ( q outro (A, B, D, E, F, H)
multimédia ISCUrso argumentatlvo (expressar uma tomada . .
de posic3o, pensar, apresentar argumentos e Autoavaliador (transversal as
contra-argumentos) areas)
c ) Arquitetura, design e desenvolvimento de
or.1ce|tos aplicacGes Conhecedor/ sabedor/ culto/ .
associados aos Sistemas  operativos plataformas de | inf do (A, B, 1) sumativa
i iti 20% . ! Informado (A, b, o Fichas de
dISpO,SItI.VOS ° desenvolvimento Criativo (A, C, D, H) avaliacio
movels . - )y - Y,
Linguagens de programacéao Critico/Analitico (A, B, C, D, E, o Fichas
Redes e seguranca )
— ) orientadas
Interfaces e usabilidade L ..
Tarefas de 22 pl Participativo/ colaborador (B, o  Exercicios
i Garet~as ed- p a:]ocI ) ; C,D,EF,H,I) praticos
s estdo e ados e opgoes e . . . i
3 . PS Sistematizador/organizador (A, o Projetos
£ armazenamento
o 60% B,C,D,F,1) .
= Processamento de informagdo introduzida . . Formativa
B - Responsavel/ auténomo (D, E, Grelhas d
© Desenvolvimento pelo utilizador F, G) o brehasde
de conteudos 40% Média e contetdos dindmicos . . observagéo
L. Cuidador de si e do outro (D, o
- o Atividades
movels Gestdo de erros )
E,F,G) orientadas

Autoavaliador (transversal as
areas)

o Grelhas de
autoavaliacdo
o Portefdlio
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Agrupamento de Escolas de Pinhel A PORTUGAL
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E CIENCIA

Notas:

Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que
possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagao do trabalho desenvolvido,
pelos alunos.
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NENREN

Agrupamento de Escolas de Pinhel

Ano Lectivo 2022/2023 — Ensino Secundario Curso Profissional de Técnico de Proteccdo Civil (10.2, 11.2e 12.2 ano) Disciplinas — “Meio

3 .
u ol Bl
A7 e x
<
4 ;,\v
LiTenrb

Ambiente e Proteccdo Civil” e “Biologia e Geologia”

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAD

problemas)

- Estabelecer relages entre conceitos cientificos.

Fator de AreasAde-
Dominios ponderagdo Descritores das Aprendizagens compeFenaas Instrumentos de avaliagao
(%) (Perfil dos
alunos)
- Expor de ideias com fluéncia e argumentacao; A
- Possuir poder de anadlise e de sintese; B
Conhecer - Conhecer e compreender dados, conceitos, modelos e teorias; (F;
(Conhecimento 60 - Utilizar e mobilizar dados, conceitos, modelos e teorias. H
cientifico) [
) Testes escritos tedricos
Testes Tedrico-Praticos
Saber Fazer - Reconhecer a importancia da observagao na investigacdo cientifica; g« Ficc::;isjzetsraa;a:?ho
(Trabalho - Ider:tlﬂc.ar/formular problemas/hipdteses explicativas de processos 5 Relatérios de atividades
o naturais; .
ex;er;t:;)ntal, - Identificar argumentos a favor ou contra determinadas E Aprl:ast;igtg%re!?:)rais
laboratorial, de 20 hipoteses/conclusSes; N Trabalhos individuais/de
campo, - Realizar e interpretar atividades praticas; T grupo
pesquisa, - Revelar atitg.des cie'ntl’ficas (curiosidade, perseveranca, 5 Trabalho na sala de aula
investigacio) responsabilidade, interesse/empenho). Participacio em projetos
. - Aplicar conhecimentos a novas situagées; A Grelhas Sslézsservagéo
Apllcar - Interpretar dados fornecidos em diversos suportes; B
(Aplicagdo de - Formular e comunicar de opinides criticas e criativas, cientificamente C
conhecimentos 20 fundamentadas e relacionadas com Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e D
na resolugdo de Ambiente (CTSA); (F;
[

Cidadania e Desenvolvimento — Se e sempre que se verifique a participacdo da disciplina de Biologia ou médulo(s) de MAPC no projecto de Cidadania
e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagao do trabalho desenvolvido, pelos alunos.

pocl-l ‘? 92020

-

- .




NENREN

Agrupamento de Escolas de Pinhel

Ano Lectivo 2022/2023 — Ensino Secundario Curso Profissional de Técnico de Proteccdo Civil (10.2, 11.2e 12.2 ano) Disciplinas — “Meio
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A7 e x
<
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LiTenrb

Ambiente e Proteccdo Civil” e “Biologia e Geologia”

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAD

problemas)

- Estabelecer relages entre conceitos cientificos.

Fator de AreasAde-
Dominios ponderagdo Descritores das Aprendizagens compeFenaas Instrumentos de avaliagao
(%) (Perfil dos
alunos)
- Expor de ideias com fluéncia e argumentacao; A
- Possuir poder de anadlise e de sintese; B
Conhecer - Conhecer e compreender dados, conceitos, modelos e teorias; (F;
(Conhecimento 60 - Utilizar e mobilizar dados, conceitos, modelos e teorias. H
cientifico) [
) Testes escritos tedricos
Testes Tedrico-Praticos
Saber Fazer - Reconhecer a importancia da observagao na investigacdo cientifica; g« Ficc::;isjzetsraa;a:?ho
(Trabalho - Ider:tlﬂc.ar/formular problemas/hipdteses explicativas de processos 5 Relatérios de atividades
o naturais; .
ex;er;t:;)ntal, - Identificar argumentos a favor ou contra determinadas E Aprl:ast;igtg%re!?:)rais
laboratorial, de 20 hipoteses/conclusSes; N Trabalhos individuais/de
campo, - Realizar e interpretar atividades praticas; T grupo
pesquisa, - Revelar atitg.des cie'ntl’ficas (curiosidade, perseveranca, 5 Trabalho na sala de aula
investigacio) responsabilidade, interesse/empenho). Participacio em projetos
. - Aplicar conhecimentos a novas situagées; A Grelhas Sslézsservagéo
Apllcar - Interpretar dados fornecidos em diversos suportes; B
(Aplicagdo de - Formular e comunicar de opinides criticas e criativas, cientificamente C
conhecimentos 20 fundamentadas e relacionadas com Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e D
na resolugdo de Ambiente (CTSA); (F;
[

Cidadania e Desenvolvimento — Se e sempre que se verifique a participacdo da disciplina de Biologia ou médulo(s) de MAPC no projecto de Cidadania
e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagao do trabalho desenvolvido, pelos alunos.
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-
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AENEEAS

Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDucagAD

CRITERIOS DE AVALIACAO - Produgdo de Produtos Multimédia 2022/2023 (122Ano)
UFCD 0161 - Execugdo do produto multimédia final

Descritores de Aprendizagem

Dominio | Ponderagdo Subdominio Ponfier (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e Areas de Competéncias do Perfil InstrumfentNOS de
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
0.2 Compreender a importancia que as tecnologias
5 .;*_i Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade
§ - multimédia 0 Conhecer as potencialidades das tecnologias,
'-'3 ;2 ambientes e servicos digitais.
§_% Respeitar as regras de navegacdo na Internet e | Conhecedor/ sabedor/ culto/ .
] E 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, 1) Suma?tlva
- E Honrar as regras de utilizagio dos equipamentos o Fichas de
g ° Seguranca 5% disponibilizados ao longo do médulo avaliagdo
u;g 'g_ Respeitar os direitos de autor e as licengas e o Fichas
2 § compreender como se aplicam aos dados e aos orientadas
conteudos digitais o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais préticos
como ferramentas de apoio ao processo de | Criativo (A, C, D, H) o Projetos
investigacdo e de pesquisa em ambientes digitais Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
. Conhecer as potencialidades e as principais .
. Investlgare 10% funcionalidades de ferramentas para localizar Indagador/Investigador (B, €, D, Formativa
g pesquisar informacdo, no ambito do processo de pesquisa e Ff H1) ) . o Grelhas de
2 investigagdo em ambientes digitais Sistematizador/organizador (A, B, observacdo
3 Formular questdes que permitam orientar a | G D/ F, 1) o Atividades
@ 30% recolha e a filtragem de informagdes pertinentes Participativo/ colaborador (B, C, orientadas
E" Utilizar. osteios e apli~ca<;6es ql.Je permitam a | D, E, F, H,, 1) ’ o Grelhas de
§ comunicagdo, colaboragdo e partilha/entrega de | Responsével/ auténomo (D, E, F, autoavaliacio
£ Plataformas de trabalhos G) .
apoio ao ensino e Respeitar prazos e regras impostas na utilizagcao . . o Portefdlio
10% Respeitador da diferenga/ do

aprendizagem

das plataformas

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de comunicacdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados

outro (A, B, D, E, F, H)
Autoavaliador (transversal as

areas)

POCH :3 ‘5' ERTSLZO
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDucagAD

Gestao e
desenvolvimento

Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e
distribuicdo de tarefas

Os conteludos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”,

de projetos 10% Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
multimédia discurso argumentativo, expressar uma tomada de
posi¢do, pensar, apresentar argumentos e contra-
argumentos)
Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, 1)
Criativo (A, C, D, H)
) ) » Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
Desenvolvimento a partir do Guido .
o . ~ Participativo/ colaborador (B, C,
< o Execucdo do design e da programagdo em
% Execucio do funcdo do Guido D,E F,H,1)
£ ¢ o Execu¢io dos elementos multimédia | Sistematizador/organizador (A, B,
o 60% produto 60% . - .
= multimédia final (textos, imagens, audio, video, | C,D, F, 1)
© . ~
5 animacbes) Responsavel/ auténomo (D, E, F,
o Acabamentos G)
Apresentacdes e defesa dos produtos Cuidador de si e do outro (D, E, F,
G)
Autoavaliador (transversal as
areas)
Notas:

possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

nado serdo abordados de forma isolada. Sempre que

Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletird a avaliagdo do trabalho desenvolvido,

pelos alunos.

ndo Social Europeu
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AENEEAS

Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDucagAD

CRITERIOS DE AVALIACAO - Produgdo de Produtos Multimédia 2022/2023 (122Ano)

UFCD 9968 — Producgao e realizagao audiovisual

Descritores de Aprendizagem < P .
.. ~ . . Ponder . .. . . Areas de Competéncias do Perfil Instrumentos de
Dominio | Ponderagdo Subdominio - (Aprendizagens Essenciais: Conhecimentos, Capacidades e ..
acao . do aluno Avaliagao
Atitudes)
v .2 Compreender a importancia que as tecnologias
-§ g Conceitos de 5% multimédia assumem na atualidade
o— . g (J T .
T T multimédia Conhecer as potencialidades das tecnologias,
=]
a9 ambientes e servigos digitais.
w <
§_% Respeitar as regras de navegacdo na Internet e | Conhecedor/ sabedor/ culto/ S .
o E 10% adogdo de comportamentos em conformidade informado (A, B, ) uma?tlva
;~ E Honrar as regras de utilizacdo dos equipamentos o Fichas de
g ° Seguranca 5% disponibilizados ao longo do médulo avaliagdo
5 'g_ Respeitar os direitos de autor e as licengas e o Fichas
&D § compreender como se aplicam aos dados e aos orientadas
conteudos digitais o Exercicios
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais préticos
como ferramentas de apoio ao processo de | Criativo (A, C, D, H) o Projetos
investigacdo e de pesquisa em ambientes digitais Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
. Conhecer as potencialidades e as principais .
Investigar e . . : Indagador/Investigador (B, C, D, .
_ es ugisar 10% funcionalidades de ferramentas para localizar EH, 1) Formativa
g pesq informag&o, no ambito do processo de pesquisae | ' . o Grelhas de
2 investigagdo em ambientes digitais Sistematizador/organizador (A, B, observacdo
:3 Formular questdes que permitam orientar a | G D/ F, 1) o Atividades
o 30% recolha e a filtragem de informagdes pertinentes Participativo/ colaborador (B, C, orientadas
5 - - — -
-%? Utlllzar. ostelosl, s apllcagoes qtulf1 perimtamda D,E,F,H1 o Grelhas de
comunicagdo, colaboragdo e partilha/entrega de ; 5 —
§ ¢ao, ¢ p / g Responsével/ auténomo (D, E, F, autoavaliacdo
c Plataformas de trabalhos G) .
B apoio ao ensino e Respeitar prazos e regras impostas na utilizacdo o Portefdlio
P . 10% P P g P ¢ Respeitador da diferenga/ do
aprendizagem das plataformas
. . outro (A, B, D, E, F, H)
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos ) .
utilizando meios digitais de comunicacdo e Autoavaliador  (transversal as
colaboragdo em ambientes digitais fechados areas)

POCH :3 ‘5' ERTSLZO
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDucagAD

Gestao e
desenvolvimento

e Planear um projeto multimédia partindo da
definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e
distribuicdo de tarefas

e Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais” e “Investigar e Colaborar”,

de projetos 10% e Apresentar um projeto multimédia (mobilizar o
multimédia discurso argumentativo, expressar uma tomada de
posi¢do, pensar, apresentar argumentos e contra-
argumentos)
e Conceitos de:
o Direto, gravado e live-on-tape;
Identificar as o Emissdo televisiva; Conhecedor/ sabedor/ culto/
técnicas utilizadas 10% o WebTV, On Demand, Podcast, etc informado (A, B, 1)
na realizacdo de um e Equipas Criativo (A, C, D, H)
produto audiovisual o Tipos de equipas; ' ) Critico/Analitico (A, B, C, D, E, 1)
o Elementos das equipas de producdo; o
. . Participativo/ colaborador (B, C,
o e Elementos das equipas de realizagdo
% e  Producdo e realizagdo audiovisual Df EF Hf ) _
.E 60% o Fases de pré-produgdo, producio e pés- | Sistematizador/organizador (A, B,
S Planificar a prod'u'géoN C,DFI)
'5 producio de um o Planificagdo de rodagem, cronograma e Responsével/ auténomo (D, E, F,
conteudo 20% organjento G)
audiovisual © plregao de ator.es ) Cuidador de si e do outro (D, E, F,
o Linguagem audiovisual G)
o Relagdo —guido; produgao; realizagdo ) .
e Direitos de imagem, licengas, parcerias Autoavaliador  (transversal as
Produzir e realizar areas)
um produto 30% e  Producdo e Realizagdo de produtos audiovisuais
audiovisual
Notas:

possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

ndo serao abordados de forma isolada. Sempre que

e Sempre que se verifique a participagdo da disciplina no projeto de Cidadania e Desenvolvimento, 5% do dominio mais adequado, refletira a avaliagdo do trabalho desenvolvido,

pelos alunos.
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